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ASUS Monitor LCD PB287Q 4K UHD 

Dettagli in 4K. Impareggiabile versatilità. 


Ammira ogni 
dettaglio in 4K 

Risoluzione UHD 3840x2160, 
157 pixel per pollice e 
1,07 bilioni di colori 


Vivi la migliore 
esperienza 4K 

Tempo di risposta Ims GTG 
con 60Hz di refresh rate 


Ampia 

connettività 

HDMI, HDMI/MHL e 
DisplayPort 


Massimo 

comfort 

Inclinazione ergonomica, 
supporto girevole, rotazione ed 
otto regolazioni con possibilità 
di montaggio a parete 



Segui ASUS Italia 
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Ritoccare, restaurare, correggere, convertire... 

la guida pratica per padroneggiare al meglio tutte 
le funzioni del software per il fotoritocco numero 1 

al mondo 


A scuoia di Photoshop.10 

La guida pratica per iniziare subito a padroneggiare i 
comandi e le funzioni di base messe a disposizione dal 
software numero 1 per il fbtoritocco 

Ridimensionare le immagini.12 

Scopri gli stormenti che permettono di cambiare le 
dimensioni ai tuoi scatti fotografici senza alterare la 
risoluzione 


Salva, esporta e condividi 
le tue foto. 

La guida per salvare correttamente le tue immagini per il 
Web o realizzare una stampa di qualità! 

Esposizione perfetta coi livelli automatici. J7 

Ti spieghiamo le funzioni da utilizzare in Photoshop per 
correggere i difetti e migliorare l'esposizione delle tue foto 

Copia/lncolla per fotomontaggi d'autore. .18 

Scopriamo le funzioni da utilizzare in Photoshop per 
compone un’immagine prendendo elementi da una foto e 
'incollandoli" su un'altra 


Correggiamo j toni con 

la funzione Curve Automatiche.20 

Photoshop mette a disposizione un potente strumento di 
editing per dare un tocco di vitalità alle nostre foto. Vediamo 
come utilizzarlo al meglio 

Guida allo strumento Taglia.21 

Photoshop mette a disposizione un pratico strumento 
per dare risalto ad un particolare soggetto presente 
nel l'inquadratura. 

14 I colorì in Photoshop.22 

Regolate le dominanti di colore trasmette alle nostre foto 
effetti ed atmosfere che enfatizzano il contenuto della foto 
stessa. Vediamo come gestirle al meglio 

Miglioriamo le foto con i livelli.24 

La funzione Livelli permette di risolvere un'ampia gamma di 
problemi di luce e contrasto che possono verificarsi durante 
la fase di scatto di una foto. 

I tuoi scatti in sala trucco!.26 

Come utilizzare al meglio la funzione Curve di Photoshop per 
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Sommario 


migliorare l'esposizione delle foto valorizzare i colori 

Ritocco solo per alcune foto.28 

Tramite l'utilizzo di due semplici cursori riusciamo a 
regolare luminosità e contrasto dei nostri scatti. Ecco 
come 

Alla scoperta dei Livelli.30 

Photoshop mette a disposizione i livelli, un potente 
strumento per effettuare ritocchi d’autore. Vediamo 
come sono organizzati e come utilizzarli al meglio per 
i nostri progetti grafici. 

Lavoriamo a livelli.32 

Ecco come organizzare al meglio i livelli e scegliere 
lordine di visualizzazione 

Lavoriamo con i livelli.34 

Rinominiamo, rag>ruppiamo e dividiamo per colore 
tutti i nostri livelli 

Creiamo un punto focale 

nelle foto.36 

Tramite il filtro Controlla Sfocatura applicato sullo 
sfondo possiamo mettere in risalto i soggetti delle 
nostre foto. 

Perfezioniamo le ombre e le luci.... 38 

Scopriamo gli strumenti di Photoshop che 
permettono di agre con precisione su determinate 
parti di un'immagine 


Ritocchiamo la pelle nelle foto.40 

Valorizziamo tutti gli aspetti del viso eliminando 
anche le piccole imperfezioni 

Selezioni sempre perfette.44 


Padroneggiamo gli strumenti adi selezione messi a 
disposizione da Photoshop, per effettuare selezioni 
anche su oggetti a prima vista impossibili da estrarre 
dall'immagine. 

Filtri: cosa sono e come usarli.48 

Impariamo a realizzare delle perfette opere d'arte 


partendo da normalissime foto utilizzando la Galleria 
dei Filtri che Photoshop mette a disposizione 

Il filtro Blur e la sfocatura.50 

Photoshop dispone di un potente filtro che permette 
di applicare sfocature ed effetti particolari alle 
immagini 

Gli effetti di luce in Photoshop.52 

La luce è un elemento fondamentale delle immagini 
e tramite il filtro Effetti di luce è possibile aggiungere 
un tocco di originalità alle nostro foto 

Abbraccia il tuo alter ego.54 

Scopri come realizzare un'immagine surreale che 
rappresenta contemporaneamente la tua personalità 
e il suo lato "nascosto" 

Foto da bitmap a vettoriale.56 

Impariamo a trasformare una scansione o una 
fotografia in un oggetto dipart da usare nelle nostre 
illustrazioni 

Le tue foto si "muovono".58 

Con i filtri per Gimp rendi l'illusione del movimento in 
un semplice scatto. Ecco come si usano 

Sapevi che...60 

Con gli strumenti di movimento di Gimp ricreiamo 
divertenti effetti di trasposizione spaziale nelle nostre 
foto. Usiamo la grafica vettoriale per creare una 
realistica mappa del tesoro 

Software magici 

per foto d'autore.61 

I migliori programmi e le app mobile per trasformale 
ogni tuo scatto in un'opera d'arte 

Foto perfette con il tuo iPad.66 

Le tecniche e i consigli dei nostri esperti per 
trasformare il tablet di casa Apple in una perfetta 
macchina fotografica 

Foto in ordine con un clic.68 


Immagni digitali da convertire, ingrandire, ruotare 
o correggere? Col tool gusto è tutto automatico 

Una feccia da banconota .70 

Ecco come realizzare in Photoshop splendide 
fotoincisioni come quelle delle vecchie lire 

Foto ad effetto con untap.72 

Con le app per smartphone e i filtri di Twitter ogni 
scatto si trasforma in un'opera d'arte 

1TB di Web disk per le tue foto!.76 

Solo noi ti diciamo come avere una quantità enorme 
di spazio Web per archiviare le immagini. Garantisce 
Rickr 

Realtà aumentata piena di vita.78 

Animiamo i nostri contenuti 3D e diamo vita a un 
biglietto augurale in realtà aumentala! 

Stampare o far stampare?.82 

Solo noi ti diciamo, prove alla mano, se conviene 
sfruttare la inkjet o i tanti servizi on-line 

Disegna on-line i tuoi graffiti.85 

Ecco come realizzare facilmente bozzetti digtali 
e condividerli in Rete in pochi clic 

Le tue foto con i V.I.R..86 

Ecco come ritoccare una foto per far credere ai tuoi 
amia di conoscere personaggi famosi 

Bianco & nero d'autore!.88 

Ecco come applicare ad una qualsiasi tua immagine 
un effetto retrò a regola d'arte! 

Metti ordine fra le tue foto.92 

Sei alla ricerca di un tool con cui organizzare i vari 
scatti? Photo Commander è la soluzione! 

Sblocca la tua fotocamera.96 

firmware modificati, app unoffidal e funzioni 
nascoste. Divertiti ad usare digicam, reflex 
e cellulari come non hai mai fatto prima! 
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I prezzi di tutti i prodotti riportati all'interno della rivista potrebbero subire variazioni e sono da intendersi IVA inclusa 
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La soluzione ADSL via satellite in tutta Italia 

Porta la banda larga fino a 22Mbps a casa tua. A partire da € 32,50/mese 


A irDSL è il nuovo col- 
legamento satellitare 
bidirezionale proposto da 
Aconet. Dalla consolidata 
esperienza di Aconet nel mondo 
Internet e dalle più avanzate tec¬ 
nologie satellitari disponibili sul 
mercato nasce un prodotto destinato 
a rivoluzionare il modo di collegarsi 
ad Internet. AirDSL è un' innovativa 
soluzione di accesso a banda larga 
verso Internet. La tecnologia si basa 
sulla trasmissione e ricezione dei dati 
direttamente dal satellite escludendo 
cosi la necessità di qualunque tipo 
di collegamento terrestre. AirDSL 
soddisfa pienamente le esigenze di 
un'utenza professionale che ricerca in 
un collegamento affidabilità , velocità 
e costi fissi. Le versioni Professional 
e Business si adattano perfettamente 
alle necessità del mercato SOHO e 
PMI in cui Aconet è presente come 
uno dei maggiori NASP italiani. La 
versione Extreme, dotata di elevata 
banda garantita, rappresenta lo stato 
dell'arte della connettività satellitare 
al servizio delle aziende che hanno 
la necessità di movimentare note¬ 
voli quantità di dati. AirDSL è una 
soluzione tecnologica scalabile che 
può aumentare proporzionalmente 
al crescere delle necessità aziendali. 

Il servizio si basa su tecnologia 
future-ready che lo rende continua- 
mente adattabile alle innovazioni del 
mercato. Con AirDSL la tecnologia 
satellitare è totalmente accessibile 
in tutto il territorio italiano, nessun 
problema di copertura. ■ 


Con AirDSL la tecnologia 
satellitare è totalmente 
accessibile in tutto il 
territorio italiano, nessun 
problema di copertura. 


Siamo in grado di installare e attivare 
il kit satellitare (parabola e router) 

in qualsiasi località del territorio 
italiano in una settimana. 





ESSENTIAL 

PROFESSIONAL 

BUSINESS 

EXTREME 


€ 32,50 *48,9 c 95 c 315 

rsnrtAfl manclla 


canone mensile 


22 Mbps / 6Mbps 


Traffico dati 0 


Kit 

Installatone f7 


ATTIVAZIONE GRATIS 


canone mensile 

22 Mbps / 6MbpS 

IP dinamico 

Traffico dati 25Q 0 

Router wifi 150Mb in comodato 
Kit €!i\ T % 
Installazione o 
ATTIVAZIONE GRATIS 


canone mensile 

22 Mbps / 6Mbps 

IP statico 

Traffico dati 25^ B 
BMG 256Kb/128Kb 


canone mensile 


22 Mbps / 6Mbps 


Trofico dati 1QQ GB 


BMG 1024Kb/512Kb 


Kit 4 

Installazione 1^1 

ATTIVAZIONE GRATIS 


Router wifl 150Mb in comodato Router win 150Mb in comodato 

Kit 

Installazione 

ATTIVAZIONE GRATIS 



C Numero Verde- 

800.123.539 


Aconet srl 

Via Simone Martini, 127 - 00142 Roma 
Tel. +39.06.659691 
Fax. +39.06.65969200 
@: airdsl@aconet.it 

www.aconet.it 


applications Communications network 

connettività - farm - collaboration - disaster recovery - servizi voce - cloud server 
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0 II software sul DVD-Rom 



INCLUDE 

DVD da 4,3 GB 


Adobe Photoshop CS20 

Il software numero 1 per 
il fotoritocco avanzato 

Rie: www.winmagarinejt/lnk/l 970 
Freeware 

Adobe lllustrator CS2 1 

Il meglio per le tue illustrazioni 
in grafica vettoriale 

File: wwwwnmagaàne.rt/lnk/1970 
Freeware 


Adobe Premiere Pro 2 i I 

Strumenti professionali per 
l'editing video di qualità 

Rie: www.winmaga2iie.it/M</1970 
Freeware 

Adobe Auditìon 3 E 1 

La famosa suite Adobe 
per l'audio professionale 

Rie: www.wiimaga2ine.it/Ink/1970 
Freeware 


Adobe InDesign CS2 E I 

Libri, opuscoli, tesine: tutto 
per rimpaginazione 

Rie: vww.winmagaane.it/lnk/1970 
Freeware 

Adobe GoLive CS2 B I 

Il tuo sito Web pronto 
in 5 minuti 

FSe: www.winmaga2Ìne.it/Snk/1970 
Freeware 



Adobe Photoshop 
Elements so 61 

Fotoritocco facile per tutti 

He: www.winmaga2me.it/lnk/1970 
Freeware 

Ashampoo Photo 
Commander IO E I 

Fai tutto e di più con le tue 
foto con estrema semplicità 

He:PtiotoCommanderjp 
Commerciale Completo 



Ashampoo Photo 
Converter 2 Al 

Converti tutte le tue 
foto in un attimo 

File: photocnrwerter24) 
Commerciale Completo 



Ashampoo Photo 
Card L ■ 

Crea simpatici e originali 
biglietti di auguri 

He: photocantzip Commerciale Completo 

Ashampoo Photo 
Optimizer 4 6 1 

Migliora le immagini digitali 

File: PliotnOptimrarjip Freeware 

Ashampoo Slideshow 
Studio 2013 fi 

Dai vita alle tue foto! 




Rie: slides/iow_sliidio_2013ip 
Commerciale Completo 

Ashampoo Buming 
Studio 2014 u 1 

Masterizza l'impossibile con 
la suite offerta da Ashampoo 

Rie: bumingip Commerciale Completo 

Adobe Photoshop 
CS6E1 

Il top per la grafica bitmap 

Rie: https//creatntaòot)exom/apps 
TtriaHW&piomokKlOTS Trial 



Blender 270 K 1 

Realizziamo spettacolari 
modelli e animazioni 3D 

File: Nender-270-windowszip Freeware 



GIMPzsion 

Fotoritocco gratis per tutti. 
Addio a Photoshop! 

File: gimp-2.8.1tt-se(i)p4> Freeware 


XnViewMPo64Kl 

Visualizzatore multiformato 
con funzioni di editing 

file: MrewMP-wn.zip Freeware 

My Watermarfc 6 1 

Protegge le immagini con 
l'aggiunta di watermaric 

fife: my_watermarkjip Freeware 



|PEG Saver <U2 Al 

Utilizza le tue foto come 
Screensaver per Windows 

He: jrèGSaver4.12ip Freeware 



BirdFont 037 Al 

Crea e personalizza 
caratteri a costo zero 

file: binifont-0.37-free.zip Freeware 

Inkscape 04&4 E ■ 
Composizioni grafiche 
sempre perfette 

Rie: iikscape-0.48.4-1 -wtffizip Freeware 



• •••* 

• - » • « 

; 4: ». 
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Il software sul DVD-Rom 0 




Stereoscopie 
camera L6.8 E 1 
Add-on 3D per Blender 

Ffc: stEraBcopic_ramera _1 _6_8-ap 
Freeware 



Realtà aumentata file 
esempio O 

Il progetto realizzato con 
la realtà aumentata 

Rte: Esempio realta aurnematazip Freeware 



Microsoft Image 
Composite Editor 144 KJ 

Tanti die per una foto gigante 

Rie: ICE-1.4.42IP Freeware 

PSD Fotolia a 

"Ritratto di una perfetta 
sconosciuta’ 


PC Image Editor i I 

Fotoritocco senza 
troppe pretese 

Rie: peimagezip Freeware 

DWGSee l 

Tutto per la gestione 
di file CAD & 3D 

Rie dwjzip Demo 



FotoSketcher n 

Le tue foto diventano 
schizzi a mat 

Rie: fotosketzip Freeware 


Pica sa I 

Il fotoritocco secondo Google 

Rie: picasazip Freeware 

Rage Maker E I 

Crea fumetti come 
un professionista 


3DS Video a. 1 

I tuoi video in 3D sulla 
console Nintendo 

Re: 3dszip Freeware 

Adobe Lightroom 
5 Beta 13 

II miglior software di gestione 
e post-produzione fotografica 

Rie: UghtroofnSzip Trial 



Cybertink 

PowerProducer 6 ITI 

Video e presentazioni 
da professionisti 

Rie: CyberLink PoweiProducer trip Trial 



PowerDVD 12 E I 

Il software numero 1 per 
video in Full FiD e 30 

Rie: PowerDVD12ip Freeware 



Picturenaut u O 

Trasforma ogni tua foto in 
un capolavoro artistico 

Rie: PicturenauLzip Freeware 



Nero Media Home 15 EH 

Gestione e masterizzazione 
avanzata dei file multimediali 

File: NeroJlediaHome-l5.0.02900Jree. 

zip Freeware 


Fotor 2 E I 

L'editor fotografico con decine 
di regolazioni pronte all’uso 

File: Fotor v2J)-0_ _ Setup zip Freeware 

Zoner Photo 
Studio Free 16 E J 

La suite per il fotoritocco 
semplice e veloce 

Rle:zps16_en_freezip Freeware 



StereoPhoto Maker O 

Trasforma le tue foto in 3D! 

Rie: stereophotozip Freeware 

Automatic Wallpaper 
Changer 1 

Cambia automaticamente 
lo sfondo del desktop 

Rie: AWCzip Shareware 



Photoshop plug-in ri 

Una raccolta dei migliori plug- 
in ed effetti per Photoshop! 

Rie: Ptugiizip Completo 

Perfect Effects 8 Free 
Edrtion i I 

Ritri ed effetti professionali 
sui nostri scatti 

Fìe: Perfect_Effects_8.10_Freezip 
Freeware 


Sqirtz Morph 2 E] 

Mothping con le immagini 
semplice e veloce 

File: SqklzMoiphzip Freeware 



Sqirtz Water 
Refledon 2 O 

Applicare alle immagini effetti 
d'acqua... anche animati 

Rie: SqlrlzReflectzip Freeware 

Sqirtz lite 14 O 

Deforma le immagini e crea 
simpatiche animazioni 

Rie: SqirtzUtezip Freeware 







e 

» 


l 



Azioni Photoshop ■ 1 

Azioni pronte all'uso per 
migliorare le vostre foto 

Rie: Azioni Photoshopzip Freeware 



Pennelli Photoshop a] 

Centinaia di pennelli 
per Photoshop 

Rie: Penne» Photoshopzip Freeware 


He: psdFotollazIp Freeware : Rie: ragemakerzip Freeware 
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otoshop in pratica 


Photoshop gratis per te! 


Photoshop 
gratis per te! 

Ti sveliamo come ottenere una copia originale 
del software n.1 per il fotoritocco! Così lo installi 
subito e trasformi ogni tua foto in un capolavoro 


E bbene sì: la suite di creatività 
digitale più conosciuta al mon¬ 
do ormai da qualche giorno si 
trova sul Web in forma gratuita. Una 
decisione che ha indubbiamente fat¬ 
to scalpore, dato che sul sito Adobe, a 
questo indirizzo www.winmagazine. 
it/link/1970, non solo si possono tro¬ 
vare i link aperti e i seriali dell’intera 
suite, ma anche dei singoli software 
che la compongono, prodotti ancora 
assolutamente validi e funzionanti 
pure su Windows 8. Un improvviso 
atto di generosità dell'azienda? Non 


proprio! La necessità di pubblicare 
on-line la Creative Suite è sorta in 
seguito alla chiusura dei server che 
gestivano le attivazioni del prodotto 
e che ha di fatto impedito agli utenti 
che avevano acquistato il software 
con regolare licenza di continuare 
ad usarlo. 

Artisti del digitale 

Adobe ha dunque pensato bene di 
pubblicare i link aperti per il down¬ 
load e i seriali lasciando intendere 
a tutti che fosse un regalo di Natale 


un po’ “posticipato”. In realtà, come 
la stessa Adobe ha specificato in un 
suo comunicato stampa ufficiale, 
il download gratuito della Creative 
Suite 2 è riservato solo a coloro che 
già dispongono della licenza d’uso 
originale. Per tutti questi fortunati, 
abbiamo preparato una carrellata 
di suggerimenti su come usare al 
meglio gli strumenti di Photoshop, 
il software di fotoritocco per eccel¬ 
lenza che permette di trasformare un 
disegno o una semplice foto in una 
vera e propria opera d’arte digitale! 



ANCHE PACCHETTI 
SINGOLI 

A chi non fosse interes¬ 
sato alla Creative Suite 
2, Adobe offre la possi¬ 
bilità di scaricare anche 
i singoli pacchetti. È suf¬ 
ficiente collegarsi al sito 
www.winmagazine. 
it/link/1970 e dkcare 
sul link relativo alla 
versione del software 
che ci interessa. Al 
termine, dicch iamo due 
volte sul file EXE appena 
scaricato e seguiamo 
la procedura guidata 
per installare! singoli 
pacchetti. 


Installazione della Suite 


Grazie ai nuovi server possiamo rispolverare la vecchia licenza Adobe che tenevamo conservata nel cassetto 
per reinstallare in pochi semplici passaggi la cara e amata versione di prodotti Creative Suite CS2 del 2005. 




^ I Creiamo il nostro Adobe ID 

■| Accediamo a www.winmagazine.it/link 

/1970 e clicchiamo Create an Adobe IO. 
Nella finestra che appare inseriremo un indiriz¬ 
zo e-mail valido e una password per l'accesso 
al servizio. Accettiamo i termini d’uso e clicchia¬ 
mo Create. 


I Nell’area di download 

Compiliamo i campi del modulo contras- 
segnati con un asterisco. Scorriamo quin¬ 
di verso il basso la schermata per visualizzare il 
pulsante Continue. Clicchiamoci sopra e atten¬ 
diamo che venga visualizzata la successiva pagi¬ 
na dei download, 


Pacchetti da scaricare 

3 Dalla schermata CS2 Downloads clic¬ 
chiamo Photoshop CS2 prestando atten¬ 
zione a selezionare il file giusto per la piattaforma 
Windows ( Platform/Win ). Awiamo il download e 
annotiamoci il Serial Number che useremo in 
fase di installazione. 
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Una guida per il fotoritocco digitale 

Terminata l'installazione della suite, possiamo iniziare a divertirci con i software integrati. Nei passi che seguono 
impareremo ad usare e sfruttare le sue innumerevoli funzioni e componenti aggiuntive di Photoshop. 



Un download in più 

Torniamo sulla pagina www.winmagazi- 
ne.it/link/1970 e questa volta cucchiamo 
sul link CS_2.0_WWE_Extras_1 .exe relativo alla 
Creative Suite 2, prestando attenzione a sceglie¬ 
re ancora una volta il file giusto per la piattaforma 
Windows ( Platform/Win ). 


^ Una scorta di extra 

O I Terminato il download cucchiamo due vol- 
*—) te sul file CS_2.0_WWE_Extras_1.exe 
per estrarre tutti i file nella cartella suggerita, 
CS_2.0_WWE_Extras_2. Attendiamo una man¬ 
ciata di minuti, giusto il tempo che la barra di pro¬ 
gressione diventi completamente blu. 


Una guida per Photoshop 

3 Da Esplora risorse raggiungiamo la cartel¬ 
la Indicata al passo precedente, ovvero C:l 
CS_2.0__ WWE_Extras_2. Apriamo la sottocartella 
Documentation, cerchiamo il file Photoshop Help, 
pdfe diamo una lettura al manuale di Photoshop 
dove troveremo tanti utili consigli. 




Iniziamo a fare sul serio 

^ Da Start/Tutti i programmi/Adobe Photo¬ 
shop CS2 avviamo il programma. La prima 
volta ci verrà richiesto di completare la procedura 
di registrazione del prodotto. Rimandiamo cuccan¬ 
do Register Later, poi decidiamo o meno se rice¬ 
vere aggiornamenti e cucchiamo OK. 


^ Una pennellata di colore 

g Creiamo un nuovo lavoro da File/New 
Impostando Width a 800, Heighta 600, 
Resolution a 72, Color mode a RGB Color e 
Background a White. Premiamo B sulla tastiera o 
selezioniamo l’ottava icona del pannello a sinistra 
per usare il pennello ( Brush Tool). 


Effetti speciali a noi 

0 Sono circa 80 i plug-in preinstallati In Pho¬ 
toshop CS2 che ci permettono di rende¬ 
re uniche le nostre immagini applicando fantastici 
effetti. Selezioniamo, ad esempio Filter, Artistica 
Plastic Wrap ed impostiamo i valori che meglio 
caratterizzano la nostra immagine. 



DOWNLOAD TRA LEGALE E ILLEGALE 

In merito alla possibilità di scaricare gratuitamente Adobe 
Creative Suite 2 abbiamo ricevuto dall'ufficio stampa della 
software house un comunicato ufficiale con il quale viene 
specificato che i codici pubblicati on-line sono riservati agli 
utenti che hanno acquistato il software per consentire loro 
di attivarlo e continuare ad utilizzarlo anche dopo la chiu¬ 
sura dei server di attivazione avvenuta il 13 dicembre dello 
scorso. Ciò nonostante i pirati informatici non si sono lasciati 
sfuggire questa ghiotta occasione e hanno subito scaricato e 
installato la Creative Suite usando i codici seriali forniti dalla 
stessa Adobe, verificandone il perfetto funzionamento anche 
senza possedere una licenza d'uso originale. 



PHOTOSHOP CS2 
PARLA ITALIANO 

Cè dti è riuscito a tradurre i vari 


menu seguendo una procedura 
non ufficiale. Occorre scaricare 


l’archivio Traduzione Photoshop 
versione H.Dnp da Internet e 
scompattario. Il file tw10428. 
dot contenuto al suo interno va 


quindi copiato nella directory CJ 

Pmqnmum/Mobe/Mobepho- 

toshop(S2/Required. 
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A scuola di Photoshop 


A scuola di Photoshop 

La guida pratica per iniziare subito a padroneggiare i comandi e le funzioni 
di base messe a disposizione dal software numero 1 per il fotoritocco 


L a prima volta che aprite Photoshop, potrebbe sembrarvi 
un insieme senza senso di icone, menu e opzioni. Ma non 
preoccupatevi, visto che andremo passo dopo passo ad 
analizzare tutte le funzioni principali, partendo da quelle base 
fino ad arrivare a quelle più complesse. Iniziamo analizzando 
le tre funzioni principali di Photoshop, alla base di qualsiasi 
progetto. Stiamo parlando della possibilità di aprire un file, cre¬ 
arne uno nuovo e infine salvarlo sul computer. Questi passaggi 
richiedono anche la conoscenza di importanti informazioni 
quali la risoluzione delle immagini e il formato dei file. Diciamo 


subito che tutte le funzioni sulla barra degli oggetti di Photoshop 
sono raggruppate per tipologia e alcuni degli strumenti sono 
"nascosti” dietro a quelli principali, accessibili semplicemente 
tenendo premuto con il tasto sinistro del mouse sulla funzione 
stessa. Altra cosa che merita di essere menzionata è la presenza 
delle scorciatoie, ovvero la possibilità di richiamare strumenti 
semplicemente digitando combinazioni di tasti sulla tastiera, 
molto comode quando diventerete un pochino più esperti. Ma 
iniziamo subito con le funzioni principali che abbiamo accen¬ 
nato precedentemente. 
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Aprire una nostra immagine 

Per aprire un file è sufficiente andare su File I 
Apri ed utilizzare la finestra che ci appare per 
navigare tra i nostri file e scegliere l'immagine 
da aprire. Una volta scelta basterà cliccare su Apri. 



Creare un file grafico 

Lo step successivo riguarda la creazione di un 
file. Andiamo su Rie \Nuovo, inseriamo i dettagli 
del file come nome, dimensione e risoluzione 
e cucchiamo su OK. 



Salvare il progetto su disco 

Per salvare un nostro file andiamo su File 1 
Salva con come. A questo punto possiamo 
anche rinominare il file e, cosa più importante, 
scegliere II formato del file. 


Visualizza ( finestra ) Aiuto 

; CJshowTr. Afrange ti 4 d I 3 

Wortapace ‘ 


Actions 

Alt+F9 

Animatori 


Brushes 

F5 

Channels 


Character 


* Color 

F6 

Histogram 

* History 


Info 

F8 

Layer Comps 


* Layers 

F7 


Formati dei file supportati 

Photoshop supporta molte tipologie difile imma¬ 
gini: BMP, JPEG, UFF, PNG e tanti altri. I vari 
formati verranno analizzate successivamente 
in questa guida. 


Selezionare strumenti 

Adobe Photoshop raggruppagli strumenti simili in 
un unico pulsante: unapiccolafreccianell'angolo 
destro dello strumento indica che all'Interno sono 
presenti altri tool facenti parte dello stesso gruppo. 


TUtte le opzioni del programma 

Tutti gli strumenti e i comandi sono raggruppati in 
una serie di finestre a video che possiamo sposta¬ 
re a nostro piacimento. Possiamo decidere quali 
finestre visualizzare attraverso il menu Finestra in alto. 
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CONSIGLI VELOCI 


Salvataggio veloce 
Per salvare il file aperto in Photoshop la prima 
volta utilizziamo la funzione Salva con nome, 
dove è possibile scegliere nome del file e for¬ 
mato. Dopo il primo salvataggio, nel caso In 
cui stiamo continuando a lavorare sulla stessa 
immagine, possiamo utilizzare II comando Salva 
che permette di salvare tutte le modifiche sullo 
stesso file. Molto comoda la scorciatoia di que¬ 
sta funzione che possiamo utilizzare attraverso il 
tasto Ctrl+SoApple/Cmdse stiamo utilizzando 
Photoshop su un Mac. 





wt cw«— li| 



Dimensione dei file 
Quando creiamo un nuovo file 
possiamo utilizzare il menu a 
tendina Preset per scegliere uno 
deiformati predefiniti presenti. Ad 
esemplo sono presenti i documenti 
informatolntemaz!onaleA4oA5. 
Una volta scelto il formato del file 
ed aver cliccato su Ok avremo il 
nostro file con le misure corrette 
relative al formato scelto. 



-SlF? 

5SÉP 

ssssr. 

- 


8T.4B 


Tipi di file comuni 
Il formato Jpeg è, senza ombra di dubbio, il più 
utilizzato per le immagini. Questo perché offre 
un buon livello di compressione delle immagini 
senza una significativa perdita della qualità. 

Il formato PSD è un formato proprietario di 
Photoshop. È indispensabile salvare in questo 
formato quando stiamo lavorando su un pro¬ 
getto con molti livelli. Altro formato utilizzato è 
il formato UFF, di dimensioni molto maggiori 
rispetto al Jpeg ma indispensabile se non pos¬ 
siamo rinunciare alla qualità delle immagini. 


Risoluzione: scegliamo quella giusta per i nostri lavori 



Cos’è la risoluzione? 

Ogni immagine è formata da piccoli pixel quadrati. 
Questi pixel sono le unità che controllano quanto è 
dettagliata l’immagine. A maggiori numero di pixel 
corrisponde un'immagine di qualità migliore. 


Iniziamo con 72ppi 

Photoshop misura la densità dei pixel in ppi ( pixel 
per pollice). Generalmente 72ppi è la densità con la 
quale lavorano i monitore dei pc, quindi possiamo 
utilizzarla per i nostri progetti. 


Qualità? 300ppi 

Se vogliamo utilizzare la nostra immagine per un pro- 
gettodi stampa possiamo impostare i nostro ppi a300. 
A maggiore densità corrisponde un maggiori numero 
di informazioni presenti aH’intemo dell’immagine. 
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Ridimensionare le immagini 


Ridimensionare 
le immagini 

Scopri gli strumenti che permettono 
di cambiare le dimensioni ai tuoi scatti 
fotografici senza alterare la risoluzione 

P rima di spiegare come ridimensionare un’immagine è im¬ 
portante capire come sia composta un’immagine. Apriamo 
una foto e zoomiamo fino ad arrivare a vedere ogni singolo 
pixel deU’immagine. La quantità di questi pixel per pollice (2.54 
cm) è detta ppi. La regola è semplice: maggiore è il numero di 
pixel a parità di dimensione dell'immagine, maggiore è la qualità 
deH’immagine. 11 numero di pixel all’interno di un'immagine è 
detto risoluzione. Una risoluzione di 300ppi è abbastanza alta 
da poter usare l’immagine per molteplici usi inclusa la stampa. 
Quando cambiamo la dimensione della nostra immagine dobbiamo 
prestare attenzione alla risoluzione, poiché molto importante per 
il nostro risultato finale. Rimpicciolire un’immagine generalmente 
non è mai un problema, mentre ingrandire un'immagine rispetto 
alla sua dimensione nativa può portare a dei problemi di qualità. 
Questo perché nel momento in cui andiamo ad ingrandire 
un’immagine l’algoritmo del programma sarà costretto a generare 
pixel non presenti all’interno dell’immagine. 

Possiamo ridimensionare un’immagine con Photoshop attraverso 
il menu Immagine ->Dimensione immagine. Questa funzione 
ci permette di modificare la dimensione fisica dell’immagine e 
la sua risoluzione. Altra funzione che può venirci incontro per 
il ridimensionamento di un’immagine è la funzione Salva per 
Web, grazie alla compressione che applica alle immagini. Ma 
andiamo con ordine e vediamo tutti i metodi per ridimensionare 
correttamente un’immagine. 


MODIFICARE DIMENSIONE 
E RISOLUZIONE 

Le modificche vengono effettuate tramite la funzione Dimensione 
immagine raggiungibile da lmmagine\Dimensione immagine. Una 
volta aperto è possibile accedere alle informazioni riguardanti la 
dimensione e la densità di pixel dell'Immagine con la possibilità di 
modificare le stesse. Vediamo a cosa corrispondono tutte le voci. 


Dimensioni Pixel 

Questa area indica il 
numero di pixel da cui 
è composta l’immagi¬ 
ne divisi per Larghez¬ 
za e Altezza. 


Dimensioni documento 
Questo campo indica la grandezza fisica 
del file in cm. E' possibile modificare questo 
valore considerando che Photoshop man¬ 
terrà le proporzioni dell'immagine grazie alla 
funzione Mantieni Proporzioni. 



vata e permette di mantenere le 
corrette proporzioni dell’imma¬ 
gine. 


mo alterare la risoluzione dell’im¬ 
magine. 



Dimensione fisica 

Apriamo la finestra relativa a Dimensione 
immagine. Gli utenti un pochino più profes¬ 
sionisti generalmente utilizzano come unità di 
misurai pixel. Perora modifichiamo l’unitàdi misura 
dal menu a tendina scegliendo cm. 


Attenzione alle proporzioni 

2 Se vogliamo alterare le dimensioni dell’immagine 
dobbiamo prestare attenzione alle proporzioni. 
Photoshop ci viene incontro dandoci la possibilità 
di selezionare il box Mantieni proporzioni per non 
rischiamo di deformare l'immagine modificandoselo 
uno dei parametri di Larghezza e Altezza. 


Modificare la risoluzione 

Come abbiamo già illustrato è sempre necessa¬ 
rio un equilibrio tra dimensione dell’immagine e 
risoluzione. Ad esempio nella nostra immagine 
di esempio abbiamo un’immagine abbastanza grande 
di soli 72ppi. Per effettuare un progetto di stampa 
è necessario modificare questo valore a 300 ppi. 
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Ricampiona immagine 

Se vogliamo mantenere la stessa risoluzione 
di un’immagine modificando la dimensione 
fisica, allora si rende necessario ricampionare 
l'immagine. Quindi, per rimpicciolire un'immagine 
senza alterare i dettagli e la qualità scegliamo la 
funzion eRicampiona immagine. 


Opzioni di Ricampionamento 

Una volta selezionato il box Ricampiona Imma¬ 
gine si attiverà il menu a tendina con tutte le 
opzioni di ricampionamento. Se, ad esempio, 
intendiamo ridurre le immagini allora selezioniamo 
Bicubic Sharper, proprio per mantenere alta la qua¬ 
lità dell'Immagine. 


Effettuiamo le modifiche! 

Proviamooraarimpicciolirerimmagineiniziando 
ad inserire la Larghezza desiderata in cm. Dato 
che abbiamo selezionato Mantieni proporzioni 
l'altezza dell’immagine cambierà automaticamente 
e sarà possibile vedere immediatamente la nuova 
dimensione in pixel. Premiamo OK per confermare. 
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Salva, esporta e condividi 
le tue foto 

La guida per salvare correttamente le tue immagini per il Web o realizzare 
una stampa di qualità! 


I l processo utilizzato per salvare un’immagine varia a seconda 
dell’uso che si dovrà fare dell’immagine stessa. Dimensione 
e risoluzione sono parametri molto importanti se dobbiamo 
preparare le nostre immagini per la stampa poiché è necessario 
mantenere la risoluzione molto alta in modo da non perdere alcun 
dettaglio. Al contrario, se abbiamo necessità di salvare un’immagine 
per il Web ( Siti, Blog, Social Network etc.) è indispensabile elimi¬ 
nare tutte le informazioni dell'immagine non necessarie in modo 


da alleggerirle e velocizzare così il loro caricamento. Inviare una 
e-mail con un’immagine allegata diventa molto più facile e veloce 
se abbiamo a che fare con file di dimensioni ridotte di pochi KB. 
Photoshop offre la possibilità di salvare una foto in 23 differenti 
formati, ma pochi di essi sono generalmente utilizzati dall’utente 
finale. Il formato che merita attenzione è sicuramente il PSD, ovvero 
un formato proprietario di Photoshop diviso per livelli indispensabile 
per progetti più complessi. 
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SALVARE LE FOTO 
PER CARICARLE ONLINE 

Minore è la dimensione di un’immagine, più veloce risulterà il caricamento nel 
caso di un utilizzo finalizzato al web. La funzione Salva per Web ci permette di 
salvare la nostra immagine nel formato compresso jpeg eliminando tutte le infor¬ 
mazioni superflue dell’immagine e permettendoci ridurre di gran lunga il peso del 
file finale. Grazie a questa funzione possiamo caricare foto online, creare gallerie 
web o condividere foto sui social network con velocità e senza far perdere qualità 
alle nostre creazioni. Vediamo in dettaglio come funziona. 


Salva per Web 

Usiamo questa funzione se 
dobbiamo salvare una immagine 
ottimizzata per la pubblicazione 
in Rete 




Salviamo le immagini pronte per 
essere mostrate sul web! 

Una volta che abbiamo effettuato tutte le 
modifiche alla nostra immagine cucchiamo 
su File\Salva perii Web. Una volta cliccato 
si aprirà una nuova finestra con tutte le impo¬ 
stazioni necessarie per il salvataggio. 


Selezioniamo il tipo di file 

Dal menu a tendina In alto scegliamo il formato 
del file. Nel nostro caso selezioniamo JPEG. A 
questo punto non ci resta che impostare dal 
menuatendina sottostante la qualità della compres¬ 
sione. Generalmente selezioniamo Medium, in modo 
da avere il giusto equilibrio tra qualità dell'immagine 
e dimensione del file. 


Diamo un nome alla nostra 
immagine e salviamo 

3 Una volta cliccato su Salva nella nuova fine¬ 
stra che si aprirà possiamo scegliere il nome 
del nostro file e in qual cartella del nostro 
computer andarla a salvare. Clicchiamo nuova¬ 
mente su Salva e la nostra foto verrà salvata sul 
disco del PC. 
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Prepariamo 
le nostre immagini 
per la stampa 

I n fase di stampa la periferica analizza ogni 
singolo pixel dell’immagine: ad un maggior 
numero di pixel corrisponderà sicuramen¬ 
te una stampa migliore. Se l'immagine che 
dobbiamo andare a trasferire su carta ha 
una bassa risoluzione, è possibile che il ri¬ 
sultato finale non ci soddisferà totalmente. 
Ma andiamo a vedere i formati di stampa e 
le impostazioni ottimali. 



„ 


Dimennone immagine 




Dimensione ptxet; 40,0M 
Larghezza: 4320 p*el 


Altezza: 3240 |fomitcc la larghezza in ptxd 

Dmensom documento 
Larghezza: 60,96 C m 


Altezza: 45,72 
Risoluzione: ìuu 


peceVpoàce 


2] Scale Styles 
S Mantieni proporzioni 

Rampona mmagine: Bcubica 


Annue 


AutD... 


Dimensione dell’immagine 

Selezioniamo Immagine \Dimensione immagine. Da qui possiamo vedere la dimensione della nostra 
immagine (Larghezza/Altezza). Stampare ad una dimensione maggiore di quella dell’immagine stessa 
significherebbe necessariamente ridurre la qualità della foto. 





Facciamo un controllo accurato 
dei DPI dell’Immagine 

Controlliamo che la foto che si vuole stam¬ 
pare abbia impostato il valore di 300 ppi. Se 
il valore è inferiore modifichiamolo in modo 
da aumentare la quantità di pixel per pollice. 


Occhio alle dimensioni 

Se dobbiamo effettuare una stampa più pic¬ 
cola della nostra foto allora possiamo lasciare 
le dimensioni di partenza invariate, visto che 
sicuramente non andrà a perdere definizione. 


Variare le dimensioni di stampa 

E' possibile stampare un’immagine di dimensioni 
maggiori inserendo un nuovo valore nel campo 
Larghezza e Mezza, naturalmente l'immagine 
perderà un po' di definizione ma abbiamo un buon 
margine di ingrandimento a disposizione prima che 
l’immagine perda definizione. 






Utilizziamo il formato UFF 

5 Ora è il momento di salvare la nostra imma¬ 
gine. Andiamo su File\Salva con nome. Dal 
menu a tendina Formato scegliamo il formato 
TIFF. Il formato TIFF è un formato di immagine non 
compresso che mantiene tutte le caratteristiche 
dell'Immagine. 


Diamo un nome al nostro file 

Da questa finestra possiamo decidere in qua¬ 
le cartella del nostro pc salvare il progetto e 
decidere il nome più appropriato per il nostro 
file. Premiamo Salva per completare il processo di 
salvataggio. 


Stampiamo il nostro lavoro 

La nostra foto può essere stampata senza 
problemi vista l'alta dimensione e densità di 
pixel. Ricordiamoci che, nel caso in cui voles¬ 
simo trasferire questa immagine su un'altro PC, è 
necessario utilizzare una chiavetta USB poiché, 
essendo non compressa, può occupare diversi MB. 
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Esposizione perfetta 
con i livelli automatici 


Ti spieghiamo le funzioni da utilizzare in Photoshop per correggere i difetti 
e migliorare l’esposizione delle tue foto 



Anteprima - 1 

È importante selezionare sempre Anteprima in modo da 
vedere in tempo reale le modifiche che applichiamo alle 
immagini. Selezioniamo e deselezioniamo questa funzione 
per fare un confronto con l’Immagine originale. 


■ e funzioni racchiuse nel menu Livelli sono quel- 
I le che vengono utilizzate per prima nel caso in 
ikicui bisogna correggere alcuni difetti di colore 
o esposizione delle nostre foto. Fortunatamente 
queste funzioni non sono difficili da utilizzare e, 
allo stesso tempo, sono potenti strumenti in grado 
di correggere tonalità e colori dei nostri progetti. 
Sono molte le funzioni che possiamo trovare sotto 
il menu lmmagine\Adjustment\I.ivello ma per il 


momento analizzeremo ed utilizzeremo la funzio - 
ne di Livelli automatici. Tale funzione può essere 
applicata a qualsiasi foto con risultati immediati 
e soddisfacenti. Nel momento in cui clicchiamo 
su Livelli, Photoshop analizza le nostre foto e crea 
un grafico con tutte le informazioni di colore, lu¬ 
minosità e contrasto. Usando i Livelli automatici 
Photoshop bilancia sapientemente questi valori, 
migliorando notevolmente la nostra immagine. 


Livelli automatici- 

Quando premiamo Livelli automatici Photoshop ana¬ 
lizza la nostra foto e applica le correzioni necessarie 
ad ottenere il livello di tonalità ottimale. 


MI 

C* 

[ -n. 


/ / / 


IX® r MtMC 9 



Selezioniamo la nostra immagine 

I li nostro file grafico di partenza è una foto che 
presenta molti colori, una leggera opacità e 
poche informazioni di colore. Apriamola in 
Photoshop dal menu File\Nuovo. 


Lavoriamo con i livelli 

Spostiamoci a questo punto nel menu 
Immagine \Adjustment\Livelli. Ci ritrovere¬ 
mo davanti un grafico che mostrerà i valori 
tonali della foto. 


Valori automatici 

Ci occuperemo di tutte le opzioni presenti nella 
schermata dei livelli. Per ora ci basta sapere che, 
cliccando su A/to, Photoshop modificherà il grafico 
e i valori tonali della foto per un miglioramento ottimale. 
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Copia/lncolla per 
fotomontaggi d’autore 


Scopriamo le funzioni da utilizzare in Photoshop 
per comporre un’immagine prendendo elementi 
da una foto e “incollandoli” su un’altra 


P hotoshop permette di estrapolare, 
in maniera chirurgica, un parti¬ 
colare oggetto da una immagine 
e di copiarlo e incollarlo su una nuova 
foto che abbiamo provveduto ad aprir¬ 
la in Photoshop. Il primo importante 
passo che andremo ad eseguire sulla 
foto riguarda la selezione di un ogget¬ 
to all’interno di una foto attraverso gli 
strumenti che il software di fotoritocco 
ci mette a disposizione. Stiamo parlando 
dello Strumento Lazo e di tutte le sue 
varianti: Lazo Poligonale, Lazo Magne¬ 
tico, Bacchetta Magica e Strumento di 
Maschera Veloce. Una volta incollato il 
nostro elemento sulla nuova foto si ren¬ 
derà necessario un ulteriore intervento 
al fine di regolare correttamente l’im¬ 
magine, per eseguire questa operazione 
ricorreremo ad alcuni strumenti come 
le Maschere e la funzione Trasforma. 
Vediamo passo passo come procedere 
per ottenere un fotoritocco senza difetti. 


Come copiare un oggetto con la bacchetta magica 




Scegli lo sfondo giusto! 

L’esempio che meglio può spiegare la funzio¬ 
ne di copia/incolla di elementi dell’immagine 
è quello di prendere una persona da una foto e 
letteralmente “incollarla" su una nuova composizione 
fotografica. Per fare ciò ci occorre scattare una foto 
della persona su uno sfondo chiaro ed omogeneo. 


Bacchetta magica 

Selezioniamo dal menu laterale la bacchetta 
magica e impostiamo in alto il valore Tolle¬ 
ranza a 30. Selezioniamo i valori Anti-alias 
e Contigui in modo da poter selezionare solo lo 
sfondo con un semplice tocco. Ora cucchiamo 
sullo sfondo. 


Copiamo il nostro elementc 

A questo punto andiamo sul menu Selezione 
l Inversa. Avremo la persona completamente 
selezionata. Ora spostiamoci su Selezione \ 
Modifica\Contrai ed inseriamo Ipx come valore. 
Infine, possiamo copiare il tutto andando in Modifica 
1 Copia o utilizzando la scorciatoia Ctrl+C. 
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Incolliamo il nostro soggetto 




Sovrapponiamo rimmaaine 

1 Apriamo l'immagine sulla quale vogliamo incol¬ 
lare il nostro soggetto. Andiamo su Modifica 
\lncolla. Il nostro soggetto verrà sovrapposto 
alla nostra immagine. Ora quello che d occorre è 
spostare II nostro soggetto per integrarlo al meglio 
con la nostra foto. 


La giusta posizione 

2 Cucchiamo in alto su Show Trasform Controls. 
Ci basterà tenere premuto il tasto sinistro del 
mouse per spostare il nostro elemento sulla 
foto. Teniamo sempre presenti le proporzioni tra 
lo sfondo e la persona in modo da posizionarla al 
meglio. 


Modifichiamo la dimensione 

3 Se necessario possiamo anche modificare le 
dimensioni del nostro elemento per integrarlo 
al meglio con la foto. Per fare questo clicchia- 
mo su uno degli angoli del box Trasforma prestan¬ 
do attenzione a tenere premuto il tasto Maiusc per 
mantenere le proporzioni. 


Integrazione perfetta dei due elementi 



Bilanciamento del colore 

Cerchiamo ora di rendere le due immagini ancora più simili e fuse tra di 
loro scegliendo lo stesso bilanciamento del colore. Per fare ciò andia¬ 
mo, dopo aver selezionato il nostro livello con la ragazza, su Immagine 1 
Adjustments\Bilanciamento Colore. Spostiamo leggermente i tre canali fino 
a quando il bilanciamento dei colori non è simile a quello dello sfondo. 


Luminosità 

Selezioniamo lmmagine\Adjustment l Curve. Creiamo due punti di rego¬ 
lazione usando il click con il tasto sinistro del mouse. Attraverso il primo 
punto regoleremo le ombre, mentre spostando il secondo i toni alti. Spo¬ 
stiamoli leggermente fino a quando ombre e toni tra sfondo e soggetto non 
sono perfettamente uguali. 



OCCHIO ALLE 
RISOLUZIONI 

Particolare attenzione merita il discorso relativo 
alle risoluzioni delle due immagini. Se la risoluzione 
dell'Immagine A è molto bassa, mentre l'immagine B 
è un’immagine ad alta risoluzione, nel momento in cui 
andiamo ad incollare il nostro elemento sull'immagine 
B questo risulterà molto piccolo e, se proviamo ad in¬ 
grandirlo, risulterà sgranato rendendolo inutilizzabile. 
Consigliamo quindi sempre di utilizzare due immagini 
con una risoluzione simile. 
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toshop in pratica 


| Curve Automatiche | 


Correggiamo i toni con 
la funzione Curve Automatiche 

Photoshop mette a disposizione un potente strumento di editing per dare 
un tocco di vitalità alle nostre foto. Vediamo come utilizzarlo al meglio 


E ntrambe le funzioni Curve e 
Livelli di Photoshop agiscono 
sulla luminosità e sul contra¬ 
sto di una foto e vengono utilizza¬ 
te generalmente insieme per cor¬ 
reggere le nostre immagini. Allo 
stesso tempo, ciascuna delle due 
funzioni ha una sua particolarità: 
applicata alla foto fornisce modifi¬ 
che e correzioni differenti. Con la 
funzione Livelli possiamo regolare 
il contrasto, la luminosità e le om¬ 
bre della nostra immagine. Con lo 
strumento Curve, invece, abbiamo 
a disposizione uno strumento molto 
potente in grado di modificare ogni 
singolo parametro della gamma 
tonale dell’immagine. A differenza 
dei livelli quindi, nei quali abbiamo 
a disposizione per la nostra rego¬ 
lazione solo tre parametri (ombre, 
mezzitoni e luci) con le Curve pos¬ 
siamo modificare qualsiasi punto 
della gamma tonale dell’immagine. 
Vediamo come applicare tali stru¬ 
menti in maniera efficace ai nostri 
progetti fotografici. 




Apriamo la nostra immagine 

Per prima cosa, avviamo Photoshop e impor¬ 
tiamo l’immagine sulla quale operare. Il file 
fotografico d'esempio risulta essere ricco di 
colori anche se opachi e poco vibranti. L’immagine 
risulta essere piatta e priva di elementi in rilievo. 


Utilizziamo le Curve 

Andiamo su lmmagine\Adjustment\Curveper 
aprire la finestra relativa alla regolazione delle 
curve. Ricordiamo che per aprire la funzione 
Curve possiamo utilizzare anche la scorciatoia da 
tastiera Ctrl+M. 




Controllo automatico delle Curve 

I toni di colore dell’immagine vengono rappresen¬ 
tati tramite un grafico a curve. Per il momento 
sarà sufficiente cliccare su Auto. Noteremo la 
curva modificarsi leggermente con le impostazioni 
ottimali rilevate automaticamente da Photoshop. 
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Guida allo strumento Taglia | 


Photoshop in pra 



Guida allo strumento Taglia 


Photoshop mette a disposizione un pratico strumento per dare risalto 
ad un particolare soggetto presente neirinquadratura. 


L o Strumento taglierina è uno dei più fa¬ 
mosi ed utilizzati di Photoshop. Questo 
strumento ci permette letteralmente di 
tagliare le nostre foto per rimuovere elementi 
non desiderati, isolare singoli soggetti e dare 
risalto a particolari porzioni di immagine 
altrimenti poco visibili. 

Questo strumento ci permette inoltre di po¬ 
ter inclinare e riposizionare il soggetto della 
nostra fotografia dando, magari, un’inclina¬ 
zione tale da far sembrare il nostro uno scatto 
d’autore. Lo strumento è raggiungibile diret¬ 
tamente dalla barra degli strumenti a sinistra 
o semplicemente premendo il tasto "C” della 
nostra tastiera. Ma vediamo nel dettaglio il 
funzionamento. 





Apriamo la nostra foto 

I CIicchiamo su File\Aprì e selezioniamo la foto da aprire. Ora identifi¬ 
chiamo la porzione o il soggetto al quale desideriamo dare risalto e che 
intendiamo ritagliare. 


Selezioniamo la taglierina 

2 Clicchiamo sullo strumento taglia dalla barra degli strumenti e tracciamo 
un quadrato intorno al soggetto e alla barca e tenendo premuto il tasto 
sinistro del mouse. Possiamo spostare la nostra selezione durante questa 





Confermiamo l'operazione 

Quando siamo soddisfatti della parte selezio¬ 
nata possiamo premere INVIO. Lo strumento 
rimuovere dall’immagine tutto ciò che si trova 
fuori dalla selezione dando risalto solamente al nostro 
soggetto e alla barca. 


Ruotiamo la nostra selezione 

Se vogliamo inclinare la nostra sezione di ritaglio 
spostiamo il cursore vicino uno degli angoli del¬ 
la selezione di ritaglio che abbiamo effettuato. 
Apparirà un piccolo simbolo con una freccia curva. 
Premiamo nuovamente il tasto sinistro del mouse 


Cambia prospettiva 

5 Dopo avertrovato l’inclinazioneche più si addice 
all'immagine rilasciamo il mouse e premiamo 
invio. Ecco la nostra foto ritagliata e con una 
nuova prospettiva. Adesso il nostro soggetto ha tutta 
l’attenzione che merita! 
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| Bilanciamento colore | 


I colori in Photoshop 


Regolare le dominanti di colore trasmette alle nostre foto effetti ed atmosfere 
che enfatizzano il contenuto della foto stessa. Vediamo come gestirle al meglio 



I colori sono inevitabilmente uno degli 
elementi chiave per la modifica di una 
foto con Photoshop. Lo strumento 
principale per il controllo dei colori è 
Bilanciamento colore, che ci permette 
di compensare tutti i colori deU'imma- 
gine o, al contrario, esaltare un singolo 
colore per creare particolari effetti. La 
funzione Bilanciamento colore rap¬ 
presenta solamente una piccola parte 
di tutte le modifiche di colore possibili 
in Photoshop. Vediamo come utiliz¬ 
zare al meglio il Bilanciamento colore 
per arricchire la foto con altri dettagli 
e successivamente intensificare le tinte 
dominanti della nostra immagine. 



Come procedere con la regolazione dei colori 


Livello di regolazione colore 

Per creare un nuovo livellodi regolazione colore 
andiamo su Livello] Nuovo livello diregolazio- 
ne\Bilanciamento Colore. Dopo aver premuto 
OKverràcreato un nuovo livellodi regolazione colore 
nella nostra finestra dei livelli. 


Ritocchiamo i toni 

La modifica dei toni della nostra foto va effet¬ 
tuata selezionando Mezzitoni nella barra di 
Bilanciamento Tono. Possiamo spostare i 
cursori verso il colore che desideriamo esaltare nella 
nostra immagine. Nel nostro esempio cercheremo 
di accentuare i verdi per dare più risalto alle foglie. 


Alteriamo i colori 

Modifichiamo anche le altre due linee verso i colori 
dominanti presenti nella foto. Questa operazione 
renderà l’immagine più “calda” e darà risalto agli 
elementi chiave della scena. Ricordiamoci che, anche dopo 
aver diccato OK possiamo imodificare le informazioni 
inserite cliccando su livello Bilanciamento colore. 
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Bilanciamento colore | 


Photoshop in pratica [Ps 


IL BILANCIAMENTO DEL COLORE 


La funzione Bilanciamento del colore 
presenta una serie di cursori che han¬ 
no il compito di rimuovere o aggiun¬ 
gere dalla foto determinate quantità 
di colore. Un esempio potrebbe essere 
quello relativo alle foto scattate in 
interni dove spesso, in situazione di 
scarsa luminosità, le foto risultano 
avere una tonalità troppo arancione. 
Sarà sufficiente abbassare i toni gialli 
e rossi per ricreare equilibrio di toni 
aH’interno della foto. 


Bilanciamento colore 

_ 


Bilanciamento colore 
Livelli colore: 0 


+32 


Cyan 

Magenta •— 

Giallo 

Bilanciamento tono 



0Ombra <§ Mezzitoni 

E Manti ani luminosità 


Cursori dei colori 
Sono presenti sei colori 
all'interno della scher¬ 
mata di Bilanciamento 
colore. I colori lavorano 
in coppia e nel momento 
in cui riduciamo una 
determinata tonalità 
automaticamente il tono 
del colore opposto viene 
incrementato. 


Bilanciamento Tono — 

Il Bilanciamento tono è diviso in 
Ombre , Mezzitoni e Luci. La sele¬ 
zione di una di queste opzioni indi¬ 
ca dove il colore verrà modificato 
all’Interno della foto. 


Livelli Colore — 

Se conosciamo esattamente la 
quantità di colore necessaria 
a regolare la nostra immagine 
possiamo inserirle direttamen¬ 
te all'Interno dei Livelli colore. 



C_OK j 

Annulla 


Rosso 

Verde 


[V] Anteprima 


Blu 


Luci 


Come aprire il bilanciamento colore 
Possiamo aprire lo strumento Bilanciamento 
colore da lmmagine\Adjustment\Bilanciamen- 
to colore così come da Livello \Nuovo livello di 
regolazione\ Bilanciamento colore. Nel secon¬ 
do caso Photoshop creerà un nuovo livello con lo 
strumento di regolazione, sicuramente molto più 
comodo da utilizzare. 


Selettore colore 



Color Picker (Colore di Sfondo 
e Primo piano) 

Il Color Picker è la funzione di Photoshop 
che ci consente di scegliere i nostri colori 
di Backgroude Foreground. Questi sono 
i colori che Photoshop prenderà come 
riferimento al momento dell'apertura di 
tool che utilizzano i colori come Pennello, 
Strumento Secchiello, Strumento Sfu¬ 
matura etc. 

Add a Swatch 

Una volta trovato il colore che ci occorre pos¬ 
siamo premere Add to Swatches ed il colore 
verrà aggiunto alla nostra palette principale 
di colori di Photoshop. 

Tonalità 

Possiamo scegliere la tonalità di colore 
spostando le due frecce bianche in alto e in 
basso. 


Modifica della saturazione '— 

La saturazione del colore è modificabile spostando 
il selettore con il tasto sinistro del mouse a destra o 
sinistra. A questo spostamento corrisponderà rispetti¬ 
vamente il colore più saturo o meno saturo. 


Scegliamo la Luminosità 

La luminosità di un determinato colore è modificabile 
spostando il selettore in alto o in basso, ottenendo il colore 
nero andando verso il basso (luminosità a zero) e il colore 
con la massima luminosità andando verso l’alto. 
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hop in pratica 


| I livelli | 


Miglioriamo le foto con i livelli 



La funzione Livelli permette di risolvere 
un’ampia gamma di problemi di luce 
e contrasto che possono verificarsi 


I Livelli di regolazione sono un elemento fonda- 
mentale di Photoshop e rappresentano il primo 
step per correggere un’ immagine. Attraverso 
l’uso di questo strumento, indispensabile per 
chiunque voglia cimentarsi nel fotoritocco, an¬ 
dremo a vedere come sia possibile dare nuova vita 
alle foto accentuando colori, ombre e contrasto. 

Inoltre, utilizzato come Nuovo livello di regolazio¬ 
ne ed attraverso l’uso dello strumento Pennello, 
possiamo anche lavorare su determinate parti della nostra immagine 
applicando le modifiche solo su alcune aree o soggetti. 



Creiamo un nuovo livello di regolazione 

Apriamo la nostra immagine e creiamo un nuovo livello di regolazione. 
Per fare ciò andiamo su Livello\Nuovo livello di regolazione\Livelli e 
premiamo II pulsante OK. 



Illuminiamo le zone buie 

Possiamo illuminare le zone più scure dell'immagine semplicemente spo¬ 
stando il cursore centrale verso sinistra. Facendo così, però, le zone più 
chiare perderanno la loro definizione e il loro impatto sull'Immagine. Nel 
nostro caso abbiamo dato più luce ai mattoni in primo piano ma, inevitabilmen¬ 
te, il paesaggio ora risulta troppo chiaro e poco saturo. 



Lo strumento pennello 

Possiamoapplicare le mocff ichedel iivelocf regolazione 
solo ad alcune aree dell'Immagine con lo strumento 
Pennelb. Selezioniamolo dalla barra degl strumenti 
e impostiamo la grandezza in pixel in base alla foto e al 
soggetto da isolare. Inoltre selezioniamo Foreground e 
Background rispettivamente a Nero e Bianco. 


Miglioriamo le zone chiare 

Selezioniamo il nostro livello di regolazione e 
passiamo il pennello con il tasto sinistro del 
mouse sullo sfondo all’interno dell'arco. Note¬ 
remo subito che le zone dove passeremo il pennello, 
nel nostro caso il paesaggio sullo sfondo, torneranno 
alla corretta luminosità. 


Aumentiamo il contrasto 

Cucchiamo nuovamente sul nostro livello di 
regolazione. Aumentiamo il contrasto della 
nostra immagine spostando il puntatore bian¬ 
co relativo ai punti luce della nostra immagine verso 
sinistra, impostando il valore intorno a 230, valutan¬ 
do anche il risultato in base alla nostra immagine. 
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Apriamo la nostra immagine 

Apriamo una delle nostre foto che necessita di contrasto e maggiore lumi¬ 
nosità cliccando su File\Apri. Creiamo un nuovo livello di regolazione da 
Livello\Nuovo livello di regolazione\Livellie premiamo OK. 


Cambiamo il metodo di fusione 

Prima di applicare modifiche tramite il livello di regolazione appena creato 
cambiamo il metodo di fusione dei due livelli. Per fare ciò clicchiamo sul 
livello di regolazione e, dal menu a tendina in alto, cambiamo il metodo da 
Worma/eaSovrappon/.Giàquestaoperazionemiglioreràresposizionedellanostra 
foto, ma andiamo avanti e vediamo come migliorare ulteriormente l’immagine. 



Controlliamo la luminosità 

Ora facciamo doppio clic sul livello di rego¬ 
lazione. Spostiamo il cursore bianco relativo 
alla regolazione delle luci verso sinistra per 
aumentare la luminosità e, soprattutto, il contrasto 
nella nostra immagine. 



Modifichiamo le ombre 

A questo punto, sempre utilizzando il livello di 
regolazione, spostiamo il cursore nero verso 
destrafinoaquando il contrasto non saràequi- 
librato sulla foto. Per ampliare l’effetto e dare ulteriore 
risalto ai soggetti nell'immagine possiamo spostare 
il cursore grigio relativo ai toni medi verso sinistra. 



Piccoli ritocchi finali 

Come possiamo vedere la nostra foto è ora ricca 
di dettagli e presenta un contrasto perfetto ed 
equilibrato. Se alcuni elementi dell’immagine 
dovessero risultare sovraesposti possiamo selezio¬ 
nare lo strumento Pennello con Opacità impostata 
al 10% ed utilizzarlo su questi punti. 
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Ps i Photoshop in pratica 


| Migliorare l'esposizione delle foto 



I tuoi scatti in sala trucco! 

Come utilizzare al meglio la funzione Curve di Photoshop 
per migliorare l’esposizione delle foto e valorizzare i colori 


L a funzione di regolazio¬ 
ne Curve è utilizzata per 
regolare il livello di espo¬ 
sizione nelle foto. Questo stru¬ 
mento può anche essere usato 
per modificare l’intensità dei 
colori poiché, come abbiamo 
visto, è diviso in 3 canali di 
colore (Rosso, Verde e Blu) ge¬ 
stibili singolarmente. 

Questa gestione separata del 
colore può tornarci molto utile 
nel caso in cui sulla foto ci sia 
la predominanza troppo mar¬ 


cata di un colore o nel caso in 
cui volessimo applicare degli 
effetti particolari all’immagi¬ 
ne facendo risaltare una de¬ 
terminata tinta. Proprio come 
per i Livelli, anche la funzione 
Curve può essere aggiunta al 
nostro progetto come un livello 
di regolazione separato con ap¬ 
plicata una maschera in modo 
da poter lavorare, tramite lo 
strumento Pennello, anche solo 
su alcune aree deH’immagine. 
Ecco come usarlo al meglio. 



Nuovo livello curve 

I Per iniziare apriamo la nostra immagine e creiamo un nuovo livello di 
regolazione curve questa volta attraverso il tasto presente nella finestra 
del livelli. Verrà creato automaticamente un nuovo livello con una nuova 
maschera applicata. 


La struttura della nostra foto 

Dopo aver cliccato due volte sul nostro livello di regolazione curve ci appa¬ 
rirà un grafico con al centro una linea diagonale. Il grafico rappresenta 
sulla parte sinistra come sono distribuite le ombre sulla nostra foto, mentre 
sulla parte destra I toni alti e le luci. 




Aumentiamo il contrasto 

Cucchiamo con il tasto sinistro del mouse sulla parte alta a destra della 
curva e creiamo un punto di ancoraggio che porteremo verso l’altro per 
accentuare le luci, mentre spostiamo verso il basso la parte a sinistra per 
dare profondità alle ombre proprio come rappresentato nell’Immagine. 


c 

c 


Accentuiamo i colori 

A questo punto possiamo intervenire sui singoli colori per accentuare le 
tonalità chiave della nostra foto. Nel nostro caso selezioniamo il blu per 
dare risalto al colore del mare e aumentiamo l'inclinazione della retta per 
aumentare la saturazione del blu. 
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public class Studente extends Persona { 
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Photoshop in pratica 


Correggiamo Contrasto e Luminosità 



Contrasto 
e Luminosità 

Tramite l'utilizzo di due semplici cursori 
riusciamo a regolare luminosità e 
contrasto dei nostri scatti. Ecco come 


I entre le funzioni Curve 
e Livelli presentano una 
interfaccia con grafici e 
funzioni di colore da modificare 
con attenzione, la funzione di 
Luminosità/Contrasto mette 
a disposizione solamente due 
semplici cursori che compiono 
egregiamente il loro lavoro di 
regolazione della luminosità e 
definizione del contrasto. Pos¬ 
siamo paragonare la barra della 
Luminosità alla regolazione dei 
toni medi che abbiamo già visto 
nei capitoli precedenti. 

Ma perché allora utilizzare Cur¬ 
ve e Livelli invece di utilizzare 
questo strumento molto più 
semplice ed intuitivo? Sempli¬ 
cemente perché lo strumento 


Luminosità/Contrasto è adatto 
alla regolazione di questi para¬ 
metri solo su alcune fotografie 
che presentano pochi colori, 
poche zone scure e che neces¬ 
sitano di una modifica globale 
a tutta l'immagine. 

Questo perché lo strumento 
non fa altro che modificare i 
pixel scuri dell'immagine fa¬ 
cendoli tendere verso il nero e, 
allo stesso modo, tutti i pixel 
chiari verso il bianco. Questa 
operazione tende a far perdere 
dettagli alla foto. 

Su alcune immagini, però, lo 
strumento funziona benissimo 
e attraverso pochi semplici pas¬ 
saggi è possibile migliorare no¬ 
tevolmente la nostra immagine. 


Due semplici cursori 

Con l'utilizzo di due semplici cursori, uno per 
la luminosità ed uno per il contrasto, abbiamo 
il perfetto controllo deH'immagine. Uno stru¬ 
mento semplice ma altrettanto potente. 


isyÉ 


Lummos tl/contrastc 


ut- i-usld 
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Correggiamo Contrasto e Luminosità 


Photoshop in pratica p 



-Non esageriamo con la luminosità 

Prestiamo particolare attenzione, nel momento in cui andiamo ad illumina¬ 
re l’immagine, a non togliere colore ai punti focali principali dell’immagine. 


I dettagli 
delle ombre 

Guardiamo attenta¬ 
mente. Grazie alla 
funzione contrasto/ 
luminosità abbiamo 
rivelatodettagli dell’im¬ 
magine altrimenti non 
visibili. 



Come utilizzare Luminosità/ 
Contrasto in Photoshop CS2 



Apriamo la nostra foto 

I Per prima cosa apriamo la nostra foto con Photoshop da File/Apri. Come 
possiamo notare, l'immagine in esame presenta poche tonalità di colore, 
molti punti di nero che necessitano contrasto e scarsa luminosità. Perfetta 
per essere corretta attraverso questo tool. 



Lavoriamo con la luminosità 


2 Apriamo lo strumento di regolazione Luminosità/Contrasto da immagine/ 
Adjustment/Luminosità/Contrastoe alziamo leggermente la luminosità 
spostando il cursore della relativa voce verso destra. 



La chiave di tutto è il contrasto 

3 A questo punto aumentiamo il contrasto. Quello che noteremo immedia¬ 
tamente è un aumento dei dettagli della chiesa e una maggiore luminosità 
concentrata nelle zone chiare delfimmagine. 


Speciali Win Magazine 29 


































































otoshop in pratica 


I Livelli 


Alla scoperta dei Livelli 

Photoshop mette a disposizione i Livelli, un potente strumento per 
effettuare ritocchi d’autore. Vediamo come sono organizzati e come 
utilizzarli al meglio per i nostri progetti grafici. 


I Livelli sono alla base di ogni progetto di Photoshop e imparare 
ad interagire con essi è il primo passo verso il perfetto utilizzo di 
questo potente strumento di fotoritocco. Dobbiamo immaginare 
i livelli come dei fogli trasparenti sovrapposti ognuno con il proprio 
soggetto rappresentato. Nelle aree trasparenti dei livelli superiori 
è quindi possibile vedere ciò che è presente nei livelli sottostanti. 


Possiamo cambiare l’ordine dei livelli, applicare differenti valori di 
opacità, effetti oppure fondere due o più livelli in un unico livello. 
Gli utilizzi di questo versatile strumento sono molteplici ma andia¬ 
mo con ordine e vediamo come creare un nuovo livello, spostarlo, 
unire più livelli con differenti metodi di fusione o eliminare uno 
dei livelli creati. 


Selezione Filtro Virilizza Finestra Aiuto 



Finestra dei livelli 
La finestra dei livelli si trova gene¬ 
ralmente in basso a destra ma si 
può spostare e allargare a nostro 
piacimento semplicemente cuccan¬ 
do nell'angolo in basso a destra con 
tasto sinistro del mouse. 


Unisci sotto 

Ogni livello può essere unito con il livello sotto¬ 
stante semplicemente cliccando sul comando 
Unisci sotto dopo aver cliccato con il tasto 
destro del mouse sul livello stesso. Ordinare la 
nostra finestra dei livelli è molto importante men¬ 
tre lavoriamo con Photoshop. 


Creiamo un nuovo livello 

Possiamo creare un nuovo livello sempli¬ 
cemente cliccando sul simbolo presente 
nella finestra dei livelli o, se necessitia¬ 
mo di un nuovo livello di regolazione, 
cliccare sul simbolo rappresentato da un 
cerchio bianco e nero. 
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I Livelli di Photoshop sotto la lente 



Interazione tra livelli 
Nel momento in cui abbiamo 
più di un livello, possiamo 
decidere il modo in cui interagi¬ 
scono!. Possiamo scegliere tra 
molte opzioni: da Schiarisci a 
Sovrapponi da Luce soffusa 
a Dissolvi Ogni metodo di in¬ 
terazione applicherà alla nostra 
immagine un effetto differente. 


Opacità 

Tramite la regolazione dell’opa¬ 
cità possiamo modificare 
la trasparenza del livello in 
percentuale. Al valore 0% 
corrisponderà un livello com¬ 
pletamente trasparente mentre 
a 100% di opacità avremo il 
livello completamente visibile 
(e che quindi copre quelli sot¬ 
tostanti). 


Effetti sui livelli- 

Nella finestra dei livelli sono 
visibili anche gli eventuali ef¬ 
fetti sui livelli applicati facendo 
doppio clic sul livello stesso 
con il tasto sinistro del mouse. 
Quindi, nel momento In cui ap¬ 
plicheremo un effetto a uno dei 
nostri livelli, apparirà automati¬ 
camente un livello stile. 


Ordiniamo i livelli - 

Una volta creato, un nuovo li¬ 
vello verrà sempre aggiunto so¬ 
pra a tutti gli altri già presenti. 

È possibile modificare l’ordine 
dei livelli trascinandoli con il 
tasto sinistro del mouse. Ricor¬ 
diamoci che a ordine diverso 
corrisponderà una resa diversa 
della nostra immagine. 
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Organizzare i livelli 


Lavoriamo a livelli 


Ecco come organizzare al meglio i livelli e scegliere l’ordine di visualizzazione 


C ome abbiamo visto ogni 
progetto può essere com¬ 
posto da molti livelli e l’or¬ 
dine e l’organizzazione degli 
stessi è alla base per la buona 
riuscita di un'immagine. An¬ 
diamo quindi a vedere come 
organizzare i livelli, raggrup¬ 
parli e scegliere l'ordine di vi¬ 
sualizzazione e la trasparenza 
di ognuno. 

Capire bene come utilizzare i 
livelli in Adobe Photoshop, ci 
permetterà di lavorare con faci¬ 
lità su qualsiasi progetto grafi¬ 
co e realizzare ottimi fotomon¬ 
taggi con estrema facilità. An¬ 
diamo ora a vedere come poter 
realizzare un collage fotografi¬ 
co d’effetto lavorando sempli¬ 
cemente sui livelli e analizzan¬ 
do tutte le operazioni che Pho¬ 
toshop consente di eseguire. 



Modi diversi per manipolare i livelli 




Unire i Uveili 

Iniziamo subito con il dire che è possibile unire due o più livelli in un unico 
livello. Questa funzione è molto utile per ridurre il numero di livelli nel nostro 
progetto e non ci sono limiti al numero di livelli che è possibile unire. Per 
unire due livelli selezioniamoli premendo Ctrì+tasto sinistro del mouse. Una 
volta selezionati i livelli che ci interessa unire clicchiamo con il tasto destro e 
selezioniamo Merge Layers. 


Duplicare un livello 

2 Interessante la funzione che ci permette di duplicare un livello crean¬ 
do un livello clone. Per fare questa operazione selezioniamo il livello 
che ci interessa, premiamo il tasto destro del mouse e selezioniamo 
Duplica Livello. Photoshop creerà, sopra il livello selezionato, un livello 
“copia” identico a quello selezionato. 
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Raggruppiamo i livelli 



Al via con il progetto 

Per prima cosa creiamo un nuo¬ 
vo documento andando su File/ 
Nuovo. Scegliamo la dimensio¬ 
ne in base alle foto che desideriamo 
inserire. Inseriamo il nome Progetto- 
Collage e clicchiamo su OK. 


Inseriamo le immagini 

2 Clicchiamo su File/lnserìsci. Una 
volta Inserita la nostra immagine, 
avremo la possibilità di modifica¬ 
re l’inclinazione spostando il cursore 
vicinoa qualsiasi angolo e trascinando 
premendo il tasto sinistro del mouse. 


Raggruppiamo i livelli 

3 Dopo aver inserito tutte le imma¬ 
gini è il momento di raggruppare 
i livelli. Selezioniamoli premendo 
Ctrl+mouse sinistro. Aquestoandlamo 
su Livello/Group Layers. Tutti i livelli 
saranno ora ordinati in una cartella. 


Riordinare i livelli 

4 Possiamo cambiare l’ordine nel 
quale i nostri livelli sono sovrappo¬ 
sti semplicemente cuccando con 
il tasto sinistro del mouse su uno dei 
livelli e trascinandolo più in alto o più 
in basso, in base alle nostre esigenze. 



Riconosci e sposta i livelli 

Questa opzione va generalmente 
sempre attivata e permette di man¬ 
tenere le corrette proporzioni dell’im- 
magine. Se ad esempio, quindi, mo¬ 
dificate la Larghezza dell'immagine 
l’altezza cambierà automaticamente. 


Gruppo di livelli 

Questa opzione va generalmente 
sempre attivata e permette di man¬ 
tenere le corrette proporzioni dell’im¬ 
magine. Se ad esempio, quindi, mo¬ 
dificate la Larghezza dell'immagine 
l’altezza cambierà automaticamente. 


Livelli di stile 

Questa opzione va generalmente 
sempre attivata e permette di man¬ 
tenere le corrette proporzioni dell’im¬ 
magine. Se ad esempio, quindi, mo¬ 
dificate la Larghezza dell'Immagine 
l’altezza cambierà automaticamente. 


Bloccare un livello 

Questa opzione va generalmente 
sempre attivata e permette di man¬ 
tenere le corrette proporzioni dell’im¬ 
magine. Se ad esemplo, quindi, mo¬ 
dificate la Larghezza dell'immagine 
l'altezza cambierà automaticamente. 
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| Lavoriamo con i livelli 


Lavoriamo con i livelli 

Rinominiamo, raggruppiamo e dividiamo per colore tutti i nostri livelli 


P iù diventiamo esperti nell’utiliz- 
zo di Photoshop più i progetti che 
realizzeremo saranno complessi 
e inevitabilmente caratterizzati da 
molti livelli. Organizzare e trovare 
subito il livello che ci occorre diven¬ 
terà indispensabile. La prima cosa che 
andremo a vedere è come rinominare 
correttamente un livello in modo da 
poter scrivere direttamente nel pro¬ 
prio nome l’oggetto che rappresenta 
nell’immagine. 

Altra operazione importante è quello 
di raggruppare i livelli simili o che 
fanno parte della stessa porzione di 
immagine in gruppi separati. L’utilità 
di raggruppare livelli simili in gruppi 
non risiede soltanto nel fatto di riusci¬ 
re ad organizzare la nostra finestra dei 
livelli al meglio, ma anche nella pos¬ 
sibilità che offre Photoshop di poter 
applicare determinate modifiche di 
colore o contrasto a tutti i livelli facenti 
parte di un singolo gruppo. 

Inoltre, per riconoscere al volo i nostri 
livelli, li divideremo per colore appli¬ 
cando, ad ogni livello della stessa ti¬ 
pologia, un colore. Tutti accorgimenti 
che ci aiuteranno ad ordinare al me¬ 
glio la nostra area di lavoro. 




Tanti, troppi livelli 

Come potete notare, la nostra foto ha subito 
molte modifiche e sono presenti molti livelli sia 
con soggetti dell’immagine che di regolazio¬ 
ne. Come potete ben intuire è necessario ordinare 
i nostri livelli. 


Rinominiamo a puntino 

La prima importante operazione che andre¬ 
mo ad effettuare è rinominare i nostri livelli 
in modo appropriato. Per farlo, è sufficiente 
fare doppio clic con il tasto sinistro del mouse sul 
nome del livello. 


Dividiamo per colori 

3 Una funzione motto utile è quella che d permette di 
colorare i livelli in modo tale da poterli identificare in 
un batter d’occhio. Cicchiamo con il tasto destro del 
mouse sul nostro livello e andiamo su LayerProperties. Da 
qui possiamo scegliere un colore dal menuatendina Color. 
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Raggruppiamo i livelli 

Naturalmente, a questo punto possiamo divi¬ 
dere i livelli in gruppo. Per farlo selezioniamo 
con Ctri+Mouse Sinistro i livelli che ci inte¬ 
ressano e successivamente andiamo su Livello/ 
Group Layers. 


Rinominiamo i nostri gruppi 

Proprio come per i livelli, possiamo modificare il 
nome dei nostri gruppi in modo da trovare imme¬ 
diatamente il gruppo che contiene i livelli che 
ci interessano. Per fare ciò è sufficiente fare doppio 
clic sul nome del gruppo e scrivere il nuovo nome. 


: 

c 


Ad ogni livello il suo colore 

6 Utilizzando i colori possiamo dividere i livelli per tipo¬ 
logia. Nel nostro caso abbiamo raggruppato nello 
stesso gruppo tutti i livelli con gli oggetti, mentre con 
il colore arancione abbiamo evidenziato i livelli di regola¬ 
zione deirimmagine. 




Gruppo sì o gruppo no? 

7 Se abbiamo necessità di espandere nuova¬ 
mente un gruppo precedentemente creato 
possiamo, dopo aver selezionato il gruppo, 
andare su Livello AJngroup Layers. Così facendo 
elimineremo il gruppo senza eliminare i livelli, che 
saranno di nuovo normalmente visibili. 


Unire tutti i livelli di un gruppo 

È possibile anche unire tutti i livelli presenti 
in un gruppo per creare un unico livello con 
tutti gli oggetti. Per fare ciò selezioniamo il 
gruppo e successivamente andiamo su Livello 
/Merge Group. 


Selezionare livelli simili 

Photoshop ci offre la comodissima possibilità di 
selezionare con un solo clic tutti I livelli simili. Ad 
esempio, cuccando con il tasto destro del mou¬ 
se su un livello di regolazione e selezionando Select 
Similar Layers, il programma selezionerà automati¬ 
camente tutti i livelli di regolazione. 




Photoshop: trucchi in pillole! 


Applicare una maschera 
ad un gruppo 

Spesso può tornarci utile applicare una masche¬ 
ra ad un gruppo. Per farlo selezioniamo il gruppo 
e clicchiamo sul tasto sotto la barra dei livelli Add 
layermask. La maschera verrà applicata all’intero 
gruppo selezionato. 




Salviamo nel formato corretto 
Può succedere di dover salvare un progetto per 
lavorarci successivamente. Per fare in modo che 
Photoshop memorizzi tutti i livelli, elementi e soggetti 
così come li abbiamo lasciati è necessario scegliere 
il formato PSD da Rie/Salva con nome. 


Metodo di fusione 

È possibile modificare il modo in cui i livelli superiori 
interagiscono con quelli sottostanti modificando II 
Metodo di fusione. Per fare ciò scegliamo il metodo 
più adatto dal menu a tendina sopra i livelli. Possia¬ 
mo ad esempio scegliere Scvrappon/'accentuando le 
informazioni di colore e contrasto o Luce soffusa, per 
accentuare determinate zone dell'immagine. 
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Creiamo un punto focale nelle foto 


Creiamo un punto focale nelle foto 


Tramite il filtro Controlla 
Sfocatura applicato sullo 
sfondo possiamo mettere 
in risalto i soggetti delle 
nostre foto. 

L ’obiettivo di questo tutorial è quello di 
ottenere un’immagine con un soggetto 
ben definito in primo piano su uno sfondo 
sfocato, in modo da concentrare l’attenzione 
proprio sul nostro soggetto. Molte delle fotoca¬ 
mere digitali hanno un’apposita modalità ma- 
cro che, purtroppo, non è sempre infallibile. 
Un modo semplice e veloce per ottenere questo 
effetto è quello di applicare esclusivamente 
allo sfondo il filtro Controllo Sfocatura. Come 
possiamo vedere sono molte le opzioni di sfo - 
catura che ci offre Photoshop ma, per questo 
tipo di ritocco, il filtro Controllo Sfocatura fa 
proprio al caso nostro. 

Nella nostra immagine di partenza ci sono 
molti elementi che potrebbero distogliere 
l'attenzione dalla nostra farfalla. 11 nostro 
obiettivo è quello di sfumare esclusivamente 
lo sfondo, focalizzando l’attenzione sul nostro 
soggetto. 

Per ottenere questo risultato andremo ad 
utilizzare lo strumento di Lazo Magnetico, 
in modo da riuscire a selezionare facilmente 
la farfalla ed agire poi successivamente sullo 
sfondo. Ma andiamo con ordine e vediamo 
step by step come applicare questo fantastico 
effetto. 


Selezioni 



Per la selezione abbiamo utilizzato lo stru¬ 
mento Lazo magnetico; sarà sufficiente 
passarlo intorno all’Immagine, per rilevare 
automaticamente i bordi e tracciare la 
nostra selezione. 



Il Lazo Magnetico 

Una volta aperta la nostra immagine sulla 
quale intervenire, andiamo a selezionare lo 
strumento Lazo Magnetico dalla barra late¬ 
rale di Photoshop. 


Impostazioni 

Andiamo a modificare le impostazioni del Lazo 
Magnetico inserendo 5 px nel campo Sfuma 
in modo da non avere una differenza troppo 
netta tra lo sfondo e la nostra farfalla. 


Selezioniamo la farfalla 

Lo strumento Lazo Magnetico è molto potete e 
riconosce automaticamente i bordi di un ogget¬ 
to creando punti di ancoraggio. Passiamo con 
attenzione il Lazo intorno alla nostra farfalla dopo 
aver premuto il tasto sinistro del mouse. 
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Sfondo sfumato 

Abbiamo applicato il Controllo Sfocatura esclu¬ 
sivamente allo sfondo, in modo tale da far risal¬ 
tare la nostra farfalla e migliorare notevolmente 
l’immagine. 


Soggetto nitido 

Lo scopo di questo progetto è garantire che il 
soggetto principale dell'Immagine (nell’esempio 
la farfalla) appaia nitido, nel nostro caso an¬ 
dando a lavorare sullo sfondo piuttosto che sul 
soggetto direttamente. 


- Sfuma la selezione 

Per effettuare la selezione abbiamo impostato 
un valore di 5px al valore Sfuma. Questo per fa¬ 
re in modo che la selezione non risultasse trop¬ 
po netta, rischiando di far sembrare la nostra 
farfalla letteralmente staccata dallo sfondo. 



Correggiamo la nostra selezione 

Nel caso in cui uno o più punti di ancoraggio 
andassero oltre il bordo della nostra farfalla 
niente paura. È sufficiente premere il tasto 
backspace sulla nostra tastiera per eliminare uno o 
più punti di ancoraggio errati. 


Selezione conclusa 

5 Continuiamo la nostra selezione intorno a 
tutta la farfalla, fino ad arrivare al punto di 
partenza. La nostra selezione è conclusa. 
A questo punto andiamo su Selezione/Inversa in 
modo da isolare la farfalla dallo sfondo. 


Controlliamo la sfocatura 

6 Andiamo su Filtro/Blur/Controllo sfocatura. 
Impostiamo il valore di Raggio a 14 e premiamo 
OK. A questo punto possiamo andare il Sele¬ 
zione/Deseleziona. La nostra farfalla ha, finalmente, 
tutta l’attenzione che merita! 
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otoshop in pratica 


Perfezioniamo le ombre e le luci 

Scopriamo gli strumenti di Photoshop che permettono di agire con precisione 
su determinate parti di un’immagine 

G li strumenti Scherma, Brucia e Spugna sono stati ideati per 
modificare esposizione e colori in un’immagine. A differenza 
dei livelli di regolazione Livelli e Curve, con questi strumenti è 
possibile agire con precisione su determinate parti di un’immagine. 

È possibile scegliere dove agire precisamente e, soprattutto, con 
quanta intensità applicare le modifiche in diverse zone della foto. 

Iniziamo con l'illustrare gli strumenti Scherma e Brucia, molto 
importanti per effettuare modifiche sui punti luce dell’immagine 




i quali, rispettivamente, incrementano e diminuiscono la lumino¬ 
sità nelle zone che andremo a selezionare con il nostro pennello. 
Molto spesso capita in un’immagine di avere soggetti troppo o poco 
esposti alla luce ed è proprio in questi casi che questi due strumenti 
diventano indispensabili. 

A differenza dei primi due, lo strumento Spugna va a lavorare 
direttamente sui colori e può essere impostato per incrementare o 
ridurre il colore da un soggetto. 
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Immagine troppo chiara? 

Lo strumento brucia è utilizzato per scurire 
parte deH'immagine. Selezioniamo lo stru¬ 
mento dalla barra a sinistra tenendo premu¬ 
to il tasto sinistro del mouse e selezionandolo dal 
sottomenu che apparirà. 


Scegliamo rintervallo 

2 Nella barra delle opzioni in alto è necessario 
scegliere l’intervallo di azione dello strumen¬ 
to. Selezioniamo Ombre dal menu a tendina e 
impostiamo l'esposizione al 40 %. Per procedere, 
duplichiamo il livello della nostra immagine. Da qui in 
avanti lavoreremo sulla copia del nostro livello. 


Applichiamo lo strumento 

3 A questo punto passiamo il nostro strumento sulle 
zone d’ombra della nostra immagine, tenendo pre¬ 
muto il tasto sinistrodel mouse, finché non risultano 
marcate. Inbaseallanostraimmagine la modifica potreb¬ 
be apparire troppo forte. In questo caso sarà sufficiente 
abbassare ulteriormente l’esposizione dello strumento. 





Aggiungiamo contrasto 

Selezioniamo Mezzitoni dal menu dell’ 
Intervallo. Passiamo lo strumento nelle 
zone d’ombra per aumentare il contrasto. 
Vi consigliamo di non passare lo strumento più 
volte sullo stesso punto. 


Questa zona è da illuminare 

È il momento di utilizzare lo strumento Scherma. 
Selezioniamolo dal menu a sinistra, impostiamo 
Mezzitoni dal menu Intervallo e impostiamo 
Esposizione al 40 %. Passiamo ora il pennello sulle 
zone in primo piano da illuminare nell’immagine. 


Fondiamo i livelli 

Dopo aver applicato tutte le nostre modifiche al 
livello “copia” è ora di fonderlo perfettamente 
con la nostra immagine originale. Scegliamo 
la modalità di fusione sovrapponi e impostiamo 
l'opacità al 70 %. 





Diamo maggior risalto con lo strumento Spugna 



Duplichiamo i livelli 

1 Dalla finestra dei liveli, cicchiamo con il tastodestro 
sul livello con la nostra immagine, quindi selezionia¬ 
mo Duplica livello. Nel nostro caso, partiamo dalla 
medesima immagine nella quale abbiamo messo in evi¬ 
denza tutta la vegetazione in primo piano, per cercare di 
dare maggior risalto al mare sullo sfondo. 



Voglio il colore del mare intenso 

2 Selezioniamo lo strumento Spugna e. nella barra 
delle opzioni in alto, scegliamo come metodo Satu- 
razioneóa\ menu atendina, con il valore Flowa30 
%. Possiamo aumentare la dimensione del pennello in 
base alle nostre esigenze. Iniziamo a passare il pennello 
sullazonacon il mare per aumentare l'intensitàdel colore. 



Aumentiamo la saturazione 

Anche in questo caso evitiamo di passare più 
volte sullo stesso punto. Se vogliamo incre¬ 
mentare l’effetto dello strumento Spugna 
possiamo anche cambiare il metodo di fusione a 
Sovrapporne successivamente abbassare l'opacità 
intorno al 40 %. 
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Ritocco della pelle 


Ritocchiamo la pelle nelle foto 

Valorizziamo tutti gli aspetti del viso eliminando anche le piccole imperfezioni 


Q uando sfogliamo una rivista, non possiamo fare a meno 
di vedere immagini di modelle sempre perfette, con una 
pelle liscia e senza alcuna imperfezione. Sappiate che, in 
fase di postproduzione, ogni immagine passa sotto la lente di 
Photoshop che, tramite strumenti dedicati, è in grado di cor¬ 
reggere le imperfezioni e applicare un effetto “pelle perfetta” a 
qualsiasi soggetto. Per chi è alla prime armi, ritocchi di questo 
tipo possono risultare molto utili per realizzare foto di amici 


e parenti o, se necessario, preparare e stampare una foto per 
un’occasione speciale. Quelle che vedremo con la nostra guida 
sono le tecniche più utilizzate per migliorare una foto ritratto, 
eliminando imperfezioni e valorizzando tutti gli aspetti del viso 
che altrimenti, senza l’utilizzo di questi strumenti, passerebbero 
in secondo piano. Il nostro risultato sarà una foto che darà più 
giustizia al nostro soggetto senza correre il rischio di rimuovere 
anima ed espressività. 


Colore degli occhi - 

È difficile, in una fotografia, rappre¬ 
sentare ottimamente il bianco degli 
occhi. Questa sarà una delle aree su 
cui lavoreremo. 


Tono e colore 
della pelle 

è molto semplice eliminare mac¬ 
chie e imperfezioni dalla pelle e 
migliorare il tono del colore. 


Tonalità/Saturazione 

Grazie allo strumento di regolazione 
Tonalità/saturazione è possibile dare 
vivacità al colore degli occhi o addi¬ 
rittura modificarne il colore. 



Ritocco della pelle 


Modifiche con le curve 


Tramite lo strumento Spot healing tool è Grazie all’utilizzo delle curve, 

possibile ritoccare la pelle eliminando tutte le possiamo aggiungere il tocco 

imperfezioni tramite un semplice click. finale alle nostre foto. 
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RITOCCHIAMO 
LA PELLE 


I fotografi professionisti, molto 
spesso spendono, ore e ore 
per ritoccare alla perfezione 
la pelle dei soggetti nelle loro 
fotografie ma non è necessario 
investire tutto questo tempo. 
Tramite gli strumenti Spot Hea- 
ling Brush, Patch tool e Surface 
Blu, infatti, possiamo ottenere 
risultati accettabili senza to¬ 
gliere naturalezza alla pelle. 


Prima 

Nella nostra immagi¬ 
ne originale la pelle 
presenta alcune pic¬ 
cole imperfezioni. 



Spot Healing 
e Patch tool 

Tramite lo strumento Spot 
Healing Brush correggia¬ 
mo, con un semplice clic, 
ogni singola imperfezione 
mentre con lo strumento 
Patch tool correggiamo 
un’intera area, effet¬ 
tuando una selezione e 
trascinando poi la stessa 
su un’area pulita senza 
imperfezioni. 



Dopo 

Dopo un primo 
veloce ritocco tutte 
le imperfezioni sem¬ 
brano già eliminate. 



Levighiamo e perfezioniamo la pelle 



Lo strumento Spot Healing Brush 

Lo strumento migliore per rimuovere piccole 
imperfezioni è sicuramente lo Healing Brush 
tool. Possiamo selezionare lo strumento dalla 
barra sinistra degli strumenti. Impostiamo la lar¬ 
ghezza del nostro pennello leggermente più grande 
rispetto all’Imperfezione da correggere e clicchiamo 
su di essa. Come per magia l'imperfezione sparirà! 


Patch tool (strumento toppa) 

2 Uno strumento simile allo Spot Healing Brush 
è il Patch tool (strumento toppa). Questo stru¬ 
mento viene utilizzato per correggere aree più 
grandi di imperfezioni, facendo un cerchio attorno 
all'area nella quale sono presenti le imperfezioni e, 
successivamente, cuccando e trascinando la nostra 
selezione su un’area priva di imperfezioni. 


Surface Blur 

Ecco lo strumento più utilizzato per rendere più 
liscia la pelle nei nostri ritratti. Stiamo parlan¬ 
do del filtro Surface Blur. Andiamo su Filtro/ 
Blur/urface Blur. Impostiamo il valore del raggio a 
3, in modo da non rendere l’effetto troppo marcato 
e non rischiare di togliere naturalezza all'immagine. 
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Photoshop in pratica 


Ritocco della pelle 


Miglioriamo gli occhi e i denti 



Parlando di un ritratto non possiamo di 
certo tralasciare uno degli elementi più 
importanti del volto, ovvero gli occhi. 
Spesso sottovalutiamo questo elemento 
ma ricordiamo che è l’elemento prima¬ 
rio che dovrebbe catturare l’attenzione 
dell’osservatore. Andiamo a vedere come 
schiarire il bianco degli occhi e dei denti 
e come incrementare il colore dell’iride. 



Lo strumento scherma 

Per dare più luce agli occhi del nostro, sog¬ 
getto ci tornerà nuovamente utile lo strumento 
Scherma. Prima di tutto duplichiamo il nostro 
livello e, successivamente, selezionare lo strumen¬ 
to Scherma dalla barra degli strumenti a sinistra. 


Occhi che catturano rattenzione 


2 Impostiamo sulla barra delle opzioni dello 
strumenti in alto l' Esposizione al 50 % e 
l'intervallo su Mezzi toni. Passiamo il nostro 
pennello così configurato sul bianco degli occhi per 
schiarirli. Ricordiamo che, nel caso in cui il nostro 
soggetto stia sorridendo, è possibile utilizzare lo 
stesso strumento sui denti. 




Selezioniamo ali occhi 

3 Per aumentare l’intensità dello sguardo, sele¬ 
zioniamo l’iride dell'occhio con lo strumento 
Lazo disegnando un cerchio intorno ad esso. 
Aggiungiamo entrambi gli iridi alla nostra selezione 
premendo il tasto Maiusc sulla tastiera e selezio¬ 
nando anche l’altro occhio. 



Aggiungiamo vivacità allo sguardo 

4 Andiamo su Immagine -> Adjustmetns -> Tonalità/saturazione. Nella 
finestra che si aprirà spostiamo il cursore del valore saturazione verso 
destra. Il colore degli occhi diventerà molto più intenso. 



Cambiamo colore a g li occhi! 

Mantenendo le nostre selezioni è possibile modificare il colore degli occhi 
semplicemente spostando a destra o sinistra il regolatore della Tonalità 
e scegliendo il colore desiderato. 
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Canale- 

Tramite questo menu a tendina 
è possibile scegliere su quale 
tono dell’immagine andare a 
lavorare. 


Toni alti 

Andando a lavorare 
su quest'area, mo¬ 
difichiamo i toni alti 
dell’immagine. 


Mezzi 
Toni - 

Questa è 
l'area sulla 
quale andare 
a lavorare 
se abbiamo 
necessità di 
lavorare sui 
mezzi toni 
dell'Immagine. 


Ombre — 

Tramite la 
modifica di 
quest'area, 
controlliamo 
le ombre 
delfimmagine. 



Curve 


Canale: RGB 


| - 

I OK | 

Annulla 

Carica... 

ì Salva... 1 I 

Arrotonda 

I Auto: 1 

I Options... 1 I 

/ / / 

[Zi Anteporrà 




Modifichiamo le curve — 

Per modificare le curve è suf¬ 
ficiente cliccare sulla retta con 
il tasto sinistro del mouse e 
trascinare il punto creato. 


Curva a S 

La “Curva a S" è il tipo di curva 
che si utilizza per migliorare 
toni e contrasti sula maggior 
parte delle immagini. 


Ritocchi finali 
alla nostra foto 

Una volta effettuate tutte le nostre corre¬ 
zioni è il momento di regolare al meglio 
toni e contrasti. Per queste regolazioni 
andremo ad utilizzare le Curve. 



Lo strumento Curve 

1 Periziare andiamo su lmmagine->Adjustment 
-> Curve. A questo punto concentriamo la nostra 
attenzione sulla linea diagonale e andiamo a 
modificarla in più punti. 



Modifichiamo la luminosità 


2 Spostiamoci in alto a destra nella diagonale e 
clicchiamo con il tasto sinistro del mouse per 
creare un punto di ancoraggio. Spostiamo il 
punto leggermente più in alto per modificare i punti 
luce dell'Immagine. 


Mezzi toni 


3 Ora selezioniamo un punto al centro della linea 
per iniziare a modificare i mezzi toni e spostia¬ 
mo il punto in basso. Questo aumenterà ombre 
e toni scuri dell’immagine. 




Ombre 

Modifichiamo l’ultima parte della linea e diamo 
più energia alle ombre, creando un punto in 
basso a sinistra della nostra linea e spostan¬ 
do il punto leggermente più a destra, in modo da 
modificare l’inclinazione della retta. 
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Ps 


Selezioni avanzate | 


otoshop in pratica 


Selezioni sempre perfette 

Padroneggiamo gli strumenti di selezione messi a disposizione 
da Photoshop, per effettuare selezioni anche su oggetti a prima vista 
impossibili da estrarre dairimmagine. 

Selezionare dall’immagine oggetti complessi e ricchi di dettagli, 
spesso, può richiedere molto tempo, specialmente se utilizziamo i 
classici strumenti di selezione visti anche nei capitoli precedenti. 

Anche in questo caso Photoshop ci viene incontro, fornendoci 
degli strumenti specifici che rendono la nostra operazione di 
selezione molto più semplice. Lo strumento che andremo a 
utilizzare in questo tutorial è Intervallo di colori, per effettuare 
inizialmente una selezione basandoci sui colori e sui contrasti 
deH’immagine. Successivamente utilizzeremo il Refine Edge, 


tool introdotto dalla versione CS3 di Photoshop, che ci permette 
di perfezionare la nostra selezione e catturare tutti i dettagli in 
modo preciso in caso di soggetti pieni di dettagli frastagliati 
come ad esempio la fronda di un albero, i capelli di una persona 
o tutto il pelo dei nostri amici a quattro zampe. 

Nella nostra guida utilizzeremo come soggetto un albero e 
andremo a vedere come utilizzare questi due strumenti per ef¬ 
fettuare una selezione perfetta senza perdere nessun dettaglio, 
includendo quindi foglie, rami etc. 





Selezioni avanzate | 


Photoshop in pratica [Ps 



Tagliamo la foto 

1 Prima di tutto, tagliamo la nostra immagine iso¬ 
lando il più possibile il soggetto da selezionare. 
Scegliamo lo strumento Taglierinae d isoliamo 
il nostro soggetto. 


Intervallo di colori 


2 Andiamo su Selezione/lntervallo di colori. Una volta aperta la finestr a, andiamo a cliccare sul cielo 
dietro l'albero. Come possiamo vedere dall’anteprima in basso lo strumento selezionerà il cielo ma, 
per perfezionare la selezione e catturare anche le più piccole sfumature, spostiamo il cursore della 
Tolleranza verso sinistra e premiamo OK. 



Invertiamo la selezione 

3 Per selezionare l'albero è necessario invertire 
la selezione. Giochiamo su Selezione/lnversao 
utilizziamo la scorciatoia da tastiera Ctrl+Shift+I. 


Migliora bordo 

4 A questo punto abbiamo sì selezionato l'albero ma, zoomando, notiamo che ci siamo persi sicura¬ 
mente alcuni elementi come foglie o rami. Apriamo lo strumento Selezione/Migliora bordo. Questo 
è uno strumento molto potente in grado di perfezionare notevolmente la nostra selezione. 




Catturiamo i dettagli 

Zoomiamo con l'apposita lente e ingrandiamo le fronde degli alberi. Per 
aggiungere maggiori dettagli alla selezione è necessario aumentare la 
percentuale di Contrasto e Sposta Bordo. Aumentiamo lentamente in 
modo da vedere direttamente tutti i dettagli che verranno aggiunti alla selezione. 


Maschera alla selezione 

Dal menu Visualizzazione, selezioniamo Sovrapposizione, in modo da 
creare una maschera veloce sulla nostra selezione. In base al contrasto 
e ai dettagli da raccogliere dal nostro soggetto aumentiamo il valore di 
Arrotonda in modo da smussare la selezione. 
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Photoshop in pratica 


Selezioni avanzate 



Applichiamo la maschera nera 

7 In base ai colori nella nostra immagine potrebbe tornarci utile trasformare 
modificare la selezione con una maschera nera, in modo tale da notare imme¬ 
diatamente qualche pixel fuori posto inclusi o esclusi dalla selezione. Per fare 
questo clicchianrro sul l'opzione Siz/zerodal menu a tendina relativo alla Visual izzazione. 



Ammiriamo il risultato finalew 

8 La nostra selezione è conclusa. Per vedere il risultato copiamo la nostra 
selezione ed incolliamola su un nuovo file con sfondo trasparente. A 
questo punto possiamo utilizzare la nostra selezione per sovrapporla ad 
una nuova immagine. 


STRUMENTI DI SELEZIONE PER ESTRARRE 
UN OGGETTO IN PHOTOSHOP 


Maschere di livello 
Con una maschera di livello 
possiamo estrarre soggetti 
dalle immagini e sovrapporre 
elementi di foto diverse 
senza andare a modificare 
i singoli livelli. Aggiungiamo 
una maschera di livello da 
Livello/Maschera di livello. 
Tramite l’utilizzo del pennello 
nero o bianco possiamo, 
rispettivamente, aggiungere 
o nascondere elementi dei 
livelli sottostanti. 




Lo strumento 
Selezione 
Lo strumento selezione 
è molto utile nel caso 
di selezioni di elementi 
geometrici e quindi 
di forme quadrate o 
ellittiche. Dopo aver se¬ 
lezionato la forma che 
ci interessa del menu a 
tendina possiamo, dopo 
aver fatto la selezione, 
aggiungere o rimuovere 
alla selezione premen¬ 
do rispettivamente i 
tasti Maluso o Alt. 


Modifichiamo le nostre selezioni. 

Nel caso in cui si renda necessario, Photoshop ci 
offre la possibilità di trasformare le nostre sele¬ 
zioni. Nella nostra immagine, ad esempio, per se¬ 
lezionare il lato inclinato del quadrato, dopo aver 
tracciato un quadrato con lo strumento Selezione 
andiamo su Selezione/Trastorma Selezione. Tra¬ 
scinando i quattro quadrati posti alle estremità, è 
possibile trasformare la selezione e adattarla alla 
nostra immagine. 
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Selezioni avanzate | 


Photoshop in pratica | Ps 


COME SELEZIONARE I CAPELLI 0 ALTRI ELEMENTI DIFFICILI 


4 semplici passi per scontornare i capelli 


Selezioni di precisione 



Iniziamo 

la nostra 

selezione 

I ContostnjmentoiazD 
o Lazo Magnetico 
(possiamoaggiunge- 
re elementi alla selezione 
tenendo premuto Maiusc 
o rimuoverne premendo il 
tasto zW). Applichiamo una 
mascheraallasetezionecon 
il tasto Addvectormask 
dalla finestra dei livelli. 



Rimuovere 
parti in eccesso 

1 Per effettuare alcu¬ 
ni tipi di selezione, 
può tornarci utile la 
possibilità di rimuovere 
parti di selezione tenendo 
premuto il tasto Alt. Nel 
nostro caso, il fine è di 
selezionare la sfera rossa 
considerando il fatto che 
si trova dietro ad un altro 
oggetto. 


Perfezioniamo 

la selezione - 

2 Usiamo nuovamente 
lo strumento Miglio¬ 
ra bordo ùai memi 
Selezione e, incremen¬ 
tando il valore di Sposta 
Bordo, Armtondae Sfuma 
andiamo ad aggiungere 
elementi alla selezione 
che, altrimenti, sarebbero 
impossi bili da aggiungere 
manualmente. 



Selezione 

ellittica 


2 Selezioniamo lo 
Strumento Sele¬ 
zione ellittica e 
tracciamo un cerchio 
intorno alla nostra sfera. 
A questo punto la nostra 
sfera è selezionata ma 
è presente anche parte 
del cilindro che si trova 
davanti alla nostra sfera. 




Aggiungiamo 

ufterion 

dettagli 


3 Se la nostra sele¬ 
zione necessita 
deH’aggiuntadi ulte¬ 
riori dettagli, possiamo 
ritoccare la maschera 
su nero e, nel caso dei 
capelli, aumentiamo sen¬ 
sibilmente il valore Sfuma 
in modo da selezionare 
perfettamente i capelli. 



Perfezioniamo 

la selezione"" 

3 Prendiamo lo stru- 
mstolM)Magne6co 
einiziamoatraccia- 
re il contorno del cilindro 
sovrapposto alla nostra 
sferafacendoattenzionea 
tenere premuto il tasto Alt 
per sottrarre quella parte 
dalla nostra selezione. 


Giochiamo 
con le selezioni 


4 Una volta effettuata 
la nostra selezione 
possiamo utilizzarla 
sia per effettuare ritocchi 
particolari sia per creare 
fotosovrapponendo i nostri 
soggetti con paesaggi o 
montando varie foto in 
modo diverso. 



Selezione 

terminata 

Una volta terminata 
la nostra selezione, 
avremo la sfera 
completamente isolatadal 
resto e, tramite l’utilizzo 
dello strumento Timbro 
clone, avremo addirittu¬ 
ra la possibilità di creare 
la parte mancante della 
nostra sfera. 
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Ps ! Photoshop in pratica 


Utilizzo dei filtri | 


Filtri: cosa sono e come usarli 


Impariamo a realizzare delle perfette opere d’arte partendo da normalissime 
foto utilizzando la Galleria dei Filtri che Photoshop mette a disposizione 


I filtri sono particolari modifiche alle im¬ 
magini, utili a ottenere i più disparati ef¬ 
fetti. I filtri sono moltissimi e vanno dalla 
semplice correzione di sfocature a filtri ben 
più complessi, in grado di realizzare effetti 
che lasciano a bocca aperta. 

Per vedere l’intera galleria di filtri è sufficien¬ 
te andare in Filtro/Filter Gallery. Tutti i filtri 
sono divisi in categorie come ad esempio 
Artistic, Distort, Sketch ecc., ognuna del¬ 


le quali ha all’interno numerosi filtri con 
diverse funzioni specifiche. Ad esempio, 
nella categoria Distort possiamo trovare 
tutti i filtri che creano distorsioni nelle im¬ 
magini come onde o effetti zigzag. La cosa 
interessante riguarda la possibilità di vedere 
un'anteprima live del filtro applicato alla 
nostra immagine, semplicemente selezio¬ 
nandolo. L’area di lavoro della Filter Gallery è 
divisa in tre macroaree. A sinistra, abbiamo 


la nostra immagine che cambierà in base alla 
selezione del filtro. Al centro, sono presenti 
tutte le categorie con i filtri e una piccola 
immagine che rappresenta l’effetto applicato 
dal filtro. A destra, abbiamo invece tutti i 
controlli relativi ad ogni singolo filtro. In 
basso, abbiamo a disposizione il tasto New 
Effect layer che ci permette di sovrapporre 
più livelli con differenti effetti in modo da 
creare foto davvero uniche. 



Tutti i filtri su una schermata 

Dopo aver aperto la nostra foto in Photoshop apriamo la Galleria 
dei filtri da Filtro/Filter Gallery. Selezioniamo a questo punto il filtro 
Artistic/Palette Knife. 


Analizziamo i dettagli 

In basso a sinistra è possibile modificare lo zoom in modo tale da control¬ 
lare ogni dettaglio della nostra immagine e controllare se ogni parte, dopo 
l’applicazione del filtro, rispecchia le nostre aspettative. 




Impostazioni dei filtro 



Come già abbiamo detto, ogni singolo filtro può essere modificato trami¬ 
te i controlli presenti a destra della schermata dei filtri. Nel nostro caso 
abbassiamo leggermente il valore Stroke Size. 


Uniamo più filtri 

È possibile unire più di un filtro nella stessa immagine semplicemente 
premendo il tasto New Effect layer. Per modificare un filtro già presente 
su un livello basta selezionarlo e scegliere il filtro da applicare. Nel nostro 
caso, abbiamo unito al secondo livello l’effetto Grana pellicola per ottenere 
l’effetto “Olio su tela”. 
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| Utilizzo dei filtri | 


Photoshop in pr 



Tutti i filtri in sintes 


Sono presenti oltre 100 filtri in Photoshop, ognuno dei quali ha le sue caratteristi¬ 
che e applica effetti unici alle nostre immagini. In questa pagina vogliamo racchiu¬ 
dere i più utilizzati in modo da riconoscere a colpo d’occhio quello che fa per voi. 






Poster Edges 


ORIGINALE 


ORIGINALE 


Matita colorata 


Ink-outlines 


Pennello a secco 





Contorni-accentuati Spatter 


Sprayed-strokes Sumi-e 





Effetto-sfera 


Effetto-spirale Glass 


Zig-zag 













ORIGINALE 


Colore-mezzetinte Cristallizza 


Mezzatinta 


Mosaico 


Sfaccetta 



ORIGINALE 




Effetto-carboncino Halftone 




Reticulation 



Stamp 
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Ps i Photoshop in pratica 


| Effetto Blur | 


Il filtro Blur e la sfocatura 


Photoshop dispone di 
un potente filtro che 
permette di applicare 
sfocature ed effetti 
particolari alle immagini 

S iamo abituati a considerare la sfocatura 
di una fotografia come un difetto, ma 
esiste uno strumento di Photoshop rea¬ 
lizzato appositamente per applicane sfocature 
all’immagine in modo da far risaltare i nostri 
soggetti. Generalmente, i fotografi utilizza¬ 
no questo filtro per richiamare l'attenzione 
dell’osservatore verso un’area o soggetto della 
foto semplicemente effettuando una selezione 
ed applicando questo filtro all’area seleziona¬ 
ta. Esistono undici tipi diversi di filtri per la 
sfocatura, ognuno con le sue caratteristiche 
e regolazioni, in grado di offrire all’utente 
molteplici possibilità di ritocco della propria 
foto. Nella pagina successiva, abbiamo creato 
una lista completa degli effetti che si possono 
ottenere applicando il filtro Sfoca alle foto. In 
questo modo sarà più facile scegliere l'opzione 
che fa per voi! 

PROFONDITÀ DI CAMPO 

L'effetto Sfoca è molto spesso utilizzato per accen¬ 
tuare la profondità di campo nella nostra immagi¬ 
ne. Definizione in primo piano e sfocatura 
sullo sfondo ci permettono di mettere in risalto 
il nostro soggetto. 



Adooe Pnotoshop - [taorminaJPG 33.3% (RGB/8)] 


Modifica lmm»gm» 

^ U *«*» f"* 


livelle S«*«2»en# 


Filtro Vicuata* Finoctra Aiuto 

Ultimo filtro 

Ctrl +T 

Estro* 

Alt* Ctrl. X 

F.ltar Gallar/... 


Fluidifica... 

Shift+Ctrl+X 

Pattam Maker„ 

Alt*Shift+Ctr1+X 

Vanghino Po4nt.. 

Alt4CtrUV 

Amene 

a 



Averaoe 

brusn troice > 

box (Pur... 

contraso ► 

controllo sfocatura... 

(astori * 

Effetto movimento... 

Distuibo * 

Lee Blur... 

Pixeat* ► 

Sfoca 

Rende ► 

Sfoca maggiormente 

Sketch ► 

Sfocatura mgbort... 

Styhzc * 

Sfocatura radiale... 

Torture k 


Video ► 

Surfaco Blur... 

Altro ► 


Di gì mare ► 



Aumentiamo la profondità di campo 




Selezioniamo un’area della foto 

Apriamo la nostra immagine e selezioniamo il 
soggetto che intendiamo far risaltare rispetto 
al resto dell'immagine. Terminata la selezione 
andiamo su Selezione/Inversa. 


Applichiamo la sfocatura 

2 Andiamo su Filtro/Blure selezioniamo Con¬ 
trollo Sfocatura. Possiamo lasciare sele¬ 
zionato il box Anteprima in modo da vedere 
immediatamente un’anteprima dell'effetto applicato. 


Impostiamo la sfocatura 

3 Muoviamo il raggio verso destra o verso sinistra 
rispettivamente per aumentare o diminuire la 
sfocatura in base alle nostre esigenze. Al ter¬ 
mine confermiamo le scelte effettuate. 
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| Effetto Blur 


Photoshop in pratica [ps 


Tutti i filtri Blur disponibili in Photoshop 



CONTROLLO SFOCATURA 

Uno dei controlli più utilizzati per il filtro blur, consente, tramite la regola¬ 
zione del raggio, di applicare un effetto “offuscato" in modo omogeneo a 
tutta l'immagine. 


SFOCATURA RADIALE 

Questa funzione applica all’Immagine un effetto “vortice" con le sfumature 
esclusivamente sul punti esterni dell'immagine. Molto interessante se appli 
cato, ad esempio, sulle ruote di una macchina in corsa. 



AVERAGE 

Questo effetto estrae il colore medio 
di tutta l’immagine e riempie tutta la 
nostra selezione. 


SFOCA E SFOCA 
MAGGIORMENTE 

Ottimo per applicare l’effetto "levi¬ 
gato" alle nostre foto. Applica una 
piccola quantità di Blur e possono 
essere applicati più di una volta. 


BOX BLUR 

Questa opzione permette di appli¬ 
care una sfumatura all'Immagine 
in base al range di colore presente 
nell'Immagine. 


LENS BLUR 

Questo strumento offre numerose 
opzioni da poter applicare alla sfu¬ 
matura come raggio di applicazione, 
luminosità e soglia di sfumatura. 



EFFETTO MOVIMENTO 

Utilizzato principalmente per dare 
l’impressione di velocità e movimen¬ 
to al soggetto o allo sfondo dell'im¬ 
magine. 



SHAPE BLUR 

Strumento di sfocatura molto par¬ 
ticolare che applica una sfumatura 
utilizzando delle forme già presenti 
in Photoshop. 



SFOCATURA MIGLIORE 

Attraverso due cursori, raggio e 
soglia, è possibile impostare al 
meglio la sfocatura a tutta l'immagi¬ 
ne o alla nostra selezione. 



SURFACE BLUR 

Utile se è presente troppo rumore 
nella nostra foto: è possibile ridare 
limpidezza alla nostra immagine e 
donare bordi ben definiti. 
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Ps i Photoshop in pratica 


Effetti Luce 


Gli effetti di luce in Photoshop 


La luce è un elemento fondamentale delle immagini e tramite il filtro Effetti 
di luce è possibile aggiungere un tocco di originalità alle nostro foto 


Applicare un effetto di luce potrebbe sembrare un’operazione 
lunga e complessa ma, al contrario, tramite il filtro Effetti di luce 
risulta un’operazione semplice e, allo stesso tempo, in grado di 
regalare un grande valore aggiunto alle nostre foto. 

Una volta entrati nel pannello di controllo del filtro possiamo notare 
subito la presenza, nel menu Style, di vari effetti già preimpostati 
che ci permetteranno di applicare alla nostra immagine una luce 
che simula quella del sole piuttosto che l'illuminazione di faretti 


dandoci anche la possibilità di scegliere anche il colore della luce. 
Nella finestra di configurazione del filtro è presente, sulla sini¬ 
stra, una comoda anteprima dell'effetto luce che ci permette di 
vedere il risultato su tutta l’immagine. Tramite le regolazioni che 
ci mette a disposizione Photoshop, possiamo regolare l’intensità 
della luce, l’esposizione dell’ambiente e la quantità di luce riflessa 
dalla superficie. Vediamo in dettaglio come migliorare l’aspetto 
di una nostra foto. 


I consigli degli esperti per usare al meglio il filtro 



Salva i tuoi effetti 

Spesso non è facile ricordarsi tutte le impostazioni che abbiamo utilizzato per applicare un de¬ 
terminato effetto. Per fortuna, Photoshop offre la possibilità di salvare gli effetti personalizzati 
semplicemente premendo il tasto Save e dando un nome al nostro filtro personalizzato, 


Possibili usi dello strumento Effetti di luce 
È possibile utilizzare lo strumento Effetti di luce per creare 
effetti come un cielo al chiaro di luna, alba o tramonto. 
Proviamo ad aprire una foto con un normale paesaggio in 
una giornata di sole e simuliamo uno splendido tramonto. 
Apriamo lo strumento Effetti di luce e posizioniamo la 
luce come provenisse dal basso. Impostiamo la luce gialla 
e scegliamo il colore arancione nelle proprietà. Creiamo 
un nuovo livello e facciamo su di esso una sfumatura 
dall'arancione al trasparente partendo dall’alto. Abbassia¬ 
mo l’opacità del livello appena creato ed il gioco è fatto, 
abbiamo uno splendido tramonto! 
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Effetti Luce 


Photoshop in pr 



Raggruppiamo i livelli 



Applichiamo il filtro all’immagine 

Dopo aver importato la nostra immagine in Photoshop apriamo il filtro 
utiilizzando il menu Filtro /Render /Effetti di luce. 



Posizioniamo la luce 

L'effetto di luce applicato all'immagine è rappresentato da un ovale che è 
possibile spostare e modificare trascinando i quattro punti di ancoraggio 
posti alle estremità dell’ovale. 



Intensità della luce 

Tramite il cursore Intensity possiamo incrementare l’intensità della 
luce, mentre dal menu a tendina Light type possiamo scegliere il 
tipo di luce che dovrà illuminare il nostro soggetto. 


Cambiamo colore all'illuminazione 

È sufficiente cliccare sul primo quadrato bianco per scegliere di che colo¬ 
re deve essere la luce che illumina la nostra scena. Il valore di default è 
bianco, ma possiamo scegliere qualsiasi colore per dare un ulteriore tocco 
in più alla nostra immagine. 



Impostazioni avanzate del filtro 

b Photoshop ci mette a disposizione anche altre opzioni interessanti sotto 
Properties. Possiamo infatti regolare la quantità di luce riflessa in modo 
tale che la nostra sembri una superficie metallico piuttosto che di plastica 
con conseguente diversa riflessione della luce. 
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Effetti pronti all’uso 

Abbiamo a disposizione anche degli stili predefiniti che ci permettono 
di applicare effetti già pronti. È sufficiente selezionarli dal menu a 
tendina Style e trovare quello che fa per noi visionando l'anteprima 
sulla sinistra. 
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e Photoshop&Co. 


| Software | Adobe Photoshop CS2 | 


Scopri come realizzare un’immagine surreale che rappresenta 

contemporaneamente la tua personalità e il suo lato “nascosto” 


Abbraccia 
il tuo alter ego 


Cosa ci 
occorre 

SOFTWARE 
DI F0T0RIT0CC0 

ADOBE 

PHOTOSHOP CS2 

Quanto costa: gratuito 
Sito Internet 

www.winmaga 2 ine.it/ 

link/1970 



M olti di noi conoscono sicuramen¬ 
te il famoso romanzo di Robert 
Louis Stevenson "Lo strano caso 
del dottor Jekyll e del signor Hyde”, in cui 
il protagonista deve continuamente con¬ 
frontarsi con il lato opposto della propria 
personalità. Questa idea di base è stata 
ripresa da molti scrittori e registi per cre¬ 
are racconti e realizzare film dai risvolti 
sempre imprevedibili (uno per tutti il film 
“Io, me & Irene”, in cui Jim Carrey si trova 
a combattere letteralmente con il proprio 


alter ego portando lo spettatore ad assiste¬ 
re a dialoghi e scene paradossali ma, allo 
stesso tempo, comiche e divertenti). E se 
volessimo anche noi mettere a confronto 
noi stessi con il lato più nascosto della 
nostra personalità? Forse non ci abbiamo 
mai pensato ma possiamo farlo usando 
il computer e un software di fotoritocco. 
Partendo dai racconti cinematografici, ab¬ 
biamo infatti deciso utilizzare Photoshop 
CS2 per fondere in un unico abbraccio 
una persona e il suo alter ego. Per farlo è 


necessario disporre di due foto opportu¬ 
namente impostate, una che rappresenta 
ad esempio il nostro lato più sportivo e 
casual, mentre l’altra nella quale appa¬ 
riamo più eleganti e raffinati. Ciascuno 
è naturalmente libero di dare sfogo alla 
fantasia, mettendo in risalto gli aspetti 
più reconditi della propria personalità. 
L’idea è quella di abbracciare il nostro 
alter ego e, al contrario del Dr. lekyll e di 
Mr. Hyde, far fondere il tutto in armonia. 
Ecco come procedere. 



METTIAMOCI IN POSA E... SCATTIAMO! 


Per ottenere le due foto che dovremo poi "fondere" con Photoshop, è 
necessario scattarle possibilmente con l'ausilio di un cavalletto o co¬ 
munque di un piano di appoggio, così da mantenere uniforme la scena 
e la posizione del soggetto. È opportuno inoltre scattare le due foto su 
uno sfondo chiaro uniforme (una parete va benissimo) facendo atten¬ 


zione ad avere un'illuminazione frontale al soggetto, in modo da non 
creare troppe ombre che andrebbero altrimenti a disturbare il nostro 
ritocco con Photoshop. Il nostro soggetto in una delle due fotografie 
dovrà assumere una posizione come a simulare un abbraccio, che poi 
sarà riempito con l'immagine del suo alter ego. 
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| Adobe Photoshop CS2 | Software 


Photoshop&Co. 



^ I due scatti in vetrina 

Apriamo le nostre due foto con Photoshop e 
sovrapponiamole nello stesso file. Per fare ciò 
selezioniamo la seconda foto con il nostro abbraccio e 
andiamo su Select/AII. A questo punto ci basterà pre¬ 
mere Ctrl+C, andare sulla nostra prima foto ciccan¬ 
doci sopra e premere Ctrl+V. 




^ Il livello c’è, ma non si vede 

2 Creiamo una copia del nostro livello appena 
incollato diccando con il tasto destro sul livello 
e premendo Duplicate Layer. Fatto questo, rendiamo¬ 
lo invisibile disattivando il simbolo dell'occhio vicino ad 
esso e selezioniamo lo strumento gomma dalla barra 
degli strumenti a sinistra. 




^ Applichiamo la gomma 
3 magica! 

Questo è uno dei passi che richiede maggio¬ 
re precisione. Selezioniamo il livello che si trova più in 
alto ed iniziamo a passare il nostro strumento gomma 
sull'immagine. Come per magia inizierà ad apparire il 
nostro alter ego che si trova sull’Immagine sottostante. 



^ Occhio alle cancellazioni 

4 Durante la fase di cancellazione del livel¬ 
lo superiore dobbiamo porre attenzione alle 
sovrapposizioni. Cancelleremo quindi il braccio che 
passa, nel nostro caso, dietro alla ragazza vestita in 
modo più elegante e anche parte della gamba così 
che il risultato rispetti le prospettive. 



Un ritocco di fino! 

Proseguiamo aumentando leggermente i det¬ 
tagli dell’immagine in trasparenza. Selezionia¬ 
mo il livello con la ragazza vestita in modo elegante ed 
richiamiamo il filtro di Photoshop da Filter/Sharpen/ 
Unsharp Mask. Si aprirà la schermata con i parame¬ 
tri del filtro scelto. 


^ Strizziamo rocchio al livello 

Prendiamo la copia del livello creato al PAS¬ 
SO 2 e rendiamolo nuovamente visibile sele¬ 
zionando il simbolo dell’occhio vicino ad esso. Il livello 
coprirà la ragazza vestita elegantemente, ma non pre¬ 
occupiamoci perché è proprio quello che ci serve per 
fondere i nostri due alter ego. 



Modifiche in tempo reale 

g Nella schermata relativa al filtro impostiamo 
80% in Amounti, 8 in Radius e 0 in Thre- 
stiold. Mentre effettuiamo queste modifiche noteremo 
che Photoshop ci consente di vedere un’anteprima del 
filtro applicato tramite la selezione di Preview. Diamo 
O/re applichiamo il filtro. 


^ Ecco che appare l’alter eoo 

g Diminuiamo ora l’opacità del livello che abbia¬ 
mo appena reso visibile andando su Opacity 
e portando successivamente il valore intorno al 20%. 
Vedremo così apparire nuovamente il livello con la 
nostra ragazza vestita elegante con, in trasparenza, il 
suo alter ego che la abbraccia. 


RISULTATO 
FINALE 
Terminata 
l'elaborazione 
con Photoshop, 
otterremo 
un'immagine 
estremamente 
realistica che, 
nell'abbraccio, 
ritrae assieme 
I due lati 
della nostra 
personalità che 
abbiamo deciso di 
rappresentare. 
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e Photoshop&Co. 


Software | Adobe lllustrator CS2 | 


Impariamo a trasformare una scansione o una fotografia cosaci/O 
in un oggetto clioart da usare nelle nostre illustrazioni ”” 

Foto da bitmap 
a vettoriale 


SOFTWARE DI GRAFICA 
VETTORIALE 

ADOBE 

ILLUSTRATOR CS2 

CO •''DVD 
Gratuito 

Sito Internet 

www.winmagazine. 
it/link/1970 

Per scaricare la 
versione completa di 
lllustrator CS2 è necessaria 
una registrazione gratuita 


L e immagini frutto di una scansione o di una foto digitale sono 
composte da un rettangolo che contiene milioni di punti deno¬ 
minati pixel. Tali immagini, in formato JPEG, GIF, TIF o PNG e di 
solito elaborate con Photoshop, vengono denominate in gergo tecnico 
"bitmap" (mappe composte da bit). Ogni singolo pixel è caratterizzato 
da una certa luminosità e da un colore. Le immagini di tipo "vettoriale", 
quelle trattate da lllustrator e spesso classificate come “clipart”, sono 


invece descritte tramite oggetti geometrici: se potessimo guardare 
dentro il codice di un file vettoriale leggeremmo “cerchio con centro 
in posizione X=15 Y=33 di raggio R=22 e di colore rosso, linea dal punto 
A al punto B, linea dal punto B al punto C..." e cosi via. Il Live Trace 
di lllustrator si occupa di convertire immagini bitmap in immagini 
vettoriali: tale operazione cancella moltissimi dettagli, ma consente 
anche di ottenere grandi libertà di manipolazione e risultati incredibili! 





Un foglio per disegnare 

VV lllustratortratta oggetti vettoriali, quindi un'im- 
I magine JPEG è una specie di “ospite” da 
J - - J importare nei programma. Perciò prepariamo 
una pagina vuota: cicchiamo File/Newe scegliamo A4 
come Size. Orìentation va scelta conforme al formato 
della foto che importeremo. Infine cicchiamo OK 


Importiamo un’immagine 

B Scegliamo File/Place, cerchiamoeselezìonia- 
>' I mo l’immagine JPEG da importare, quindi 
i J clicchiamo su Place. Con lo strumento Selec- 
tion (la freccia nera nella palette degli strumenti) pos¬ 
siamo selezionare e spostare l'immagine, oppure ridi¬ 
mensionarla trascinando i quadratini ai suoi angoli. 


Le opzioni di Live Trace 

B Scegliamo ObjectAJve Trace/Tracingoptms, 

- I se compare una finestra di avvertimento 
J Tracingmayproceedslowly?cì\cch\am su 
OK. Eccoci arrivati al centro di controllo di Live Tra¬ 
ce. Come prima cosa, spuntiamo la casella Preview 
per osservare il risultato in tempo reale. 



Le sfumature del grigio 

a Nella casella Mode, l'impostazione prede¬ 
finita è Black and White. ciò comporta che 
l'oggetto vettoriale prodotto è composto 
esclusivamente da superfici nere su sfondo bianco. 
A meno che non si desideri ottenere un effetto 
“silhouette”, scegliamo l'opzione Grayscale. 


Vediamo ranteorima 

vi Possiamo notare che l'opzione Grayscale 
~ I produce un risultato più realistico, ma pur 
z—J sempre molto schematico. Per rendercene 
conto, impostiamo la casella Max Colora a 16 (per 
osservare il risultato in anteprima clicchiamo di 
nuovo su Pmriew dopo aver digitato 16). 


Diamo un do* di colore 

B Notiamo che con 16 toni di grigio il risul- 
tato è fin troppo dettagliato: un normale 
*ìM tracciamento di solito ne richiede da 6 a 
12. Se invece è necessario produrre un risultato a 
colori, scegliamo Color nella casella Mode, con 
identiche considerazioni riguardo Max Colora. 
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Adobe lllustrator CS2 I Software 


Photoshop&Co. 



Tracciamo rimmaaine... 

a Una volta scelta la modalità e il numero di colori deside¬ 
rato, cucchiamo su Tracee avviamo il tracciamento vero 
e proprio. L’immagine JPEG, una volta tracciata, appare 
comunque monolitica e non divisa in tanti tracciati riempiti di 
colore come ci si aspetterebbe. 


a Adobe lllustrator - [Untitled-4 @ 100% (CMYK/Preview) ] 



Creiamo un gruppo 

Nell'esempio in figura, abbiamo ingrandito lo scorpione 
tatuato sul braccio e selezionato un tracciato corrispon¬ 
dente a una chela. Tenendo premuto il tasto Shift, pos¬ 
siamo selezionare tutti gli altri tracciati che compongono lo scor¬ 
pione e raggrupparli con Object/Group. 



... e poi espandiamola! 

S i Per evidenziare i singoli tracciati che compongono l'im¬ 
magine, dobbiamo “espandere" il tracciamento: con 
I l'immagineselezionatascegliamol'opzione Object/Expand 
e clicchiamo OK. Ecco che appare una selva di linee e quadrati¬ 
ni: ogni tracciato racchiude un'area dello stesso colore. 



Nuovi colori ai tracciati 

Possiamo ora trascinare altrove il solo tatuaggio raggrup¬ 
pato, ridimensionarlo o cancellarlo premendo Cane, Per 
cambiargli aspetto clicchiamo su un colore nella palette 
Color (se non fosse visibile scegliamo Window/Color ). Analoga¬ 
mente possiamo modificare il resto della foto. 


Eliminiamo i raggruppamenti 

Q Provando a selezionare e trascinare un singolo tracciato 
fj J col mouse, ci accorgiamo subito che l’immagine è anco- 
■i—J ra "monolitica”: tutti i tracciati sono raggruppati insieme 
tra loro. Scegliamo quindi l’opzione ObjectAJngroupe clicchiamo 
di nuovo su Object/Ungroup 


Eliminiamo un tracciato 

FM Abbiamo dovuto ripetere il comando Ungroup perché i 
Tj] tracciati sono uniti in gruppi e tali gruppi sono a loro vol- 
. Ja ta uniti in altri gruppi! Ora, però, sempre con lo strumen¬ 
to Selection, siamo in grado di selezionare, trascinare ed elimi¬ 
nare uno qualsiasi dei tracciati presenti. 






IL VETTORIALE 
NON E PER TUTTI 


Non tutte le immagini 
si prestano a diventare 
oggetti vettoriali con la 
medesima facilità. La 
situazione migliore è 
quella di un soggetto in 
primo piano senza trop¬ 
pi disturbi sullo sfondo. 
Come nell'esempio trat¬ 
tato nei passi dell'arti¬ 
colo, un ritratto con uno 
sfondo chiaro e unifor¬ 
me è un buon punto di 
partenza. Per ottimizza¬ 
re un'immagine prima 
del tracciamento, se si è 
pratici di Photoshop, è 
possibile ritagliare l'im¬ 
magine dallo sfondo: 
si seleziona il contomo 
del soggetto e si rende 
bianco tutto il resto. 


ELIMINAZIONI 

SELETTIVE 


Possiamo effettuare 
comunque il traccia¬ 
mento di un'immagine 
complessa, anche nel 
caso di sfondi con molti 
disturbi e dettagli. Do¬ 
po aver scelto Object/lx- 
pand e Object/Ungroup, 
bisognerà con molta 
pazienza selezionare ed 
eliminaretutti itraeda- 
ti estranei al soggetto. 
Questo a volte è reso 
difficile se lo sfondo ha 


colori simili al soggetto 
e il tracciamento è 
risultato in tracciati 
che li comprendono en¬ 
trambi! In questo caso 
cancellando alcuni trac¬ 
ciati si elimineranno 
purtroppo anche parti 
del soggetto. Una volta 
che l'immagine trac¬ 
ciata è stata ripulita, è 
sempre una buona idea 
selezionare tutti i trac¬ 
ciati e scegliere Object/ 
Group. In questo modo 
sarà possibile spostarla 
e ridimensionarla con 
facilità. 
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e Photoshop&Co. 


| Software | GIMP | 



Uè tue feto si 

((imiiaiiahaì) 


Con i filtri per Gimp rendi l’illusione 
del movimento in un semplice 
scatto. Ecco come si usano 


lina conia perfetta del livello 

a Dopo avere aperto la foto che vogliamo modificare con Gimp, la prima ope¬ 
razione da fare è duplicare il livello. Per farlo è sufficiente cliccare con il 
tasto destro del mouse sul livello e scegliere la voce Duplica livello. 




Cosaci 

occorre 


SOFTWARE DI EDITING 
FOTOGRAFICO 

GIMP 

CD /DVD 


SOFTWARE COMPLETO 


Srtohtemet 

www.gimp.org 


na fotografia è una rappresentazione 
di un istante della realtà: non a caso 
si chiama istantanea. Ma la domanda 
è: esiste un modo per dare l’idea del movi¬ 
mento in una foto? Certo! Una delle tecniche 
più usate consiste nell’impostare un lungo 
tempo di esposizione: un esempio sono le 
famose foto di cascate in cui l’acqua appare 
come una massa soffice e bianca. Suppo¬ 
niamo ora di voler riprendere un soggetto 
in movimento (un’automobile o una per¬ 
sona): con un tempo di esposizione lungo 
il soggetto apparirebbe mosso. Per ovviare 
al problema si sposta la fotocamera nella 
stessa direzione e con la medesima velo¬ 
cità del soggetto mentre si scatta la foto: in 
questo modo lo sfondo appare mosso, ma il 
soggetto no. Si tratta di una tecnica difficile 
da utilizzare e il risultato non è sempre 
garantito. Ma possiamo sempre risolvere 
il problema con un sapiente fotoritocco! 


















GIMP | Software 


Photoshop&Co. e 



Selezioniamo solo il soggetto 

Q Usandolo Strumento selezione a mano libe- 
I radobbiamo selezionare il soggetto della foto, 
I cioè quello che dovrà rimanere fermo (nei 
nostro caso l'automobile). È importante stare attenti a 
selezionare tutto l’oggetto, ma non le ombre da esso 
prodotte. 



L’area selezionata non c’è più! 

VJB A questo punto, utilizzando lo Strumento sele- 
I zione Fuzzy. selezioniamo tutta la zona in cui 
JmJ si trovava il nostro soggetto e poi premiamo il 
tasto Cancper cancellare l'area selezionata. Ora dovre¬ 
mo avere effettivamente soltanto lo sfondo in questo 
livello. 



E ora via con la fusione dei livelli 

| Se l’effetto ottenuto è di nostro gradimento, 
possiamo rendere nuovamente visibili tutti i 
: livelli. Poi cicchiamo con il tasto destro del 
mouse sul livello di mezzo e scegliamo fiondi in basso. 
In questo modo avremo un livello per lo sfondo e uno 
per il soggetto. 



Un livello fluttuante 

B Per prima cosa dobbiamo rimuovere il sog- 
v I getto dal suo attuale livello, in modo da aver- 
—I ne uno che contenga esclusivamente lo sfon¬ 
do. Lo possiamo fare ciccando sul menu Seleziona/ 
Fluttuante. Poi cicchiamo sul pulsante Nuovo livello 
nel pannello dei livelli. 


Applichiamo l’effetto trasparenza 

a Siamo sul livello del soggetto (nello specifico 
l'automobile): rendiamolo invisibile ciccando 
sul pulsante a forma di occhio e facciamo lo 
stesso per l’ultimo livello in basso. Cucchiamo sul livel¬ 
lo al centro con il tasto destro del mouse e scegliamo 
Aggiungi canale alfa. 



Questione di movimento 

B Siamoquasi pronti perapplicare l'effetto movi- 
mento (panning). In pratica, continuando a 
I lavorare sul livello dello sfondo, dobbiamo 
adesso selezionare tutto tramite il menu Seleziona/ 
Tutto, poi cicchiamo sul menu Filtri/Sfocature/Movi¬ 
mento. 



Applichiamo la sfocatura 

a Nella finestra dell’effetto movimento selezio¬ 
niamo Lineare. Nei parametri della sfocatura 
impostiamo una lunghezza intorno a 50pun¬ 
ti e un angolo molto ridotto, tra 0 e 5. Per trovare le 
impostazioni migliori è necessario eseguire diverse 
prove. 



Un semplice copia e incolla 

a Lavorando sul livello dello sfondo, usiamo lo 
strumento Duplica per correggere l’area 
dell’Immagine più vicina al soggetto, che 
appare troppo nitida. Basta selezionare la zona da 
copiare premendo Ctrl e il tasto sinistro del mouse, e 
poi incollarla con un clic. 


Un no’ di opacità non guasta 

S i Per concludere, possiamo integrare meglio 
jl il soggetto (sempre l'automobile) con lo 
m sfondo impostando sul livello del soggetto 
una Opacità del 70%. La parte centrale del sogget¬ 
to rimarrà intatta, mentre i bordi verranno legger¬ 
mente sfumati. 
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O Photoshop&Co. 


Sapevi che. 



Con gli strumenti di movimento di Gimp ricreiamo divertenti 
effetti di trasposizione spaziale nelle nostre foto. Usiamo la 
grafica vettoriale per creare una realistica mappa del tesoro 


g| >-GIMP 

Il software lo trovi sul 

WEB CO - DVD 


S ► INKSCAPE 

Il software lo trovi sul 

WEB CO ✓DVD 


SIMULARE UNA ZOOMATA 

L’effetto zoom permette di ricreare un effetto ottico nelle nostre foto: il 
risultato finale ci regalerà l’illusione di vedere il soggetto ripreso in rapido 
movimento verso di noi, quasi come se volesse uscire fuori dalla foto! 


Selezione soggettiva 

Apriamo l’immagine in 
Gimp, prendiamo lo 
strumento Selezione a 
mano libera e impostiamo I 
Margini sfumati. Controlliamo 
che il raggio dei margini abbia 
un valore di circa 15. Comin¬ 
ciamo a selezionare il sogget¬ 
to facendo attenzione a segui¬ 
re il perimetro della persona, 
anche sui capelli. 


CACCIA AL TESORO VETTORIALE 

Usiamo Inkscape per confezionare un’autentica mappa del tesoro, 
completa di simboli pirateschi. La flessibilità dei vettori farà il resto: 
dai volantini all’animazione, le applicazioni sono infinite! 


Antiche pergamene 

Disegnato un rettango¬ 
lo (Crea rettangoli), 
trasformiamolo in trac¬ 
ciato (Tracciato/Da oggetto a 
tracciate!). Con lo strumento 
Modifica tracciati deformiamo 
i lati creando la forma “ad es¬ 
se" . Per il “ricciolo” dietro trac¬ 
ciamo una linea retta con Di¬ 
segna tracciati, confermando 
con Imrìo. 






Un filtro sfocato 

Per applicare l'effetto 
sullo sfondo invertiamo 
la selezione cuccando 
Seleziona/Inverti. Assicuriamo¬ 
ci che lo sfondo sia selezionato 
con cura (altrimenti ripetiamo 
l'operazione) e dicchiamo Ritri/ 
Sfocature/Movimento. Nella 
schermata di controllo che ap¬ 
pare, selezioniamo l'opzione 
Zoom. 



Riccioli e cloni 

Curviamo come prima 
e completiamo con un 
tratto orizzontale ( Dise¬ 
gna tracciati), chiudendo la 
“piega” con un'ultima linea, 
aderente al foglio. Con Ogget¬ 
to/Riempimento e contorni 
impostiamo Nessun riempi¬ 
mento e contorno nero per 
foglio e piega, quindi duplichia¬ 
moli (Ctrl+C; Ctrl+V). 


Ultimi ritocchi 

Specifichiamo il cen- 
3 tra della sfocatura, 
che nel nostro caso 
è la faccia del soggetto. 
L’ultima impostazione da 
correggere è la Lunghezza. 
un valore prossimo a 15 
dovrebbe andare bene, ma 
proviamone diversi per si¬ 
curezza. Clicchiamo OK: 
serviranno alcuni minuti per 
completare l’effetto. 



I segni del tempo 

Le copie avranno un 
3 riempimento sfuma¬ 
to (icona Gradiente 
linearsi con orientato verti¬ 
calmente (Modifica traccia- 
fi). Applichiamo Rltri/Distor- 
to/Contomi frastagliati ad 
entrambe le versioni (al trat¬ 
to e sfumata) e sovrappo¬ 
niamole, completando con 
scritte adeguatamente pira¬ 
tesche! 



0 Finestre perdute 

L'interfaccia di GIMP si basa su finestre indipendenti. Se siamo 
alle prime armi, può capitarci di chiudere quella sbagliala. Il menu 
finestre contiene la voce che fa per noi: la finestra perduta proba¬ 
bilmente si nasconde in Pannelli chiusi recentemente. 


0 Disegnare con i font 

Quando inseriamo una scritta in Inkscape, non scordiamo la natu¬ 
ra vettoriale del testo. Le lettere possono essere facilmente trasfor¬ 
mate in tracciati dal menu Tracciata/Da oggetto a tracciato Fatto 
questo, iniziamo a deformarle a nostro piacimento! 


Hi filtri solo alla fine 

Inkscape è un ottimo programma, eppure ogni tanto anche lui fa 
i "capricci". I filtri, ad esempio, sono strumenti potenti, ma tendo¬ 
no a rallentare alcune operazioni, come lo zoom. Per questo, se è 
possibile, applichiamoli solo alla fine del lavoro. 
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Photoshop&Co. e 



per foto d’autore 


I migliori programmi e le app mobile " ^ 

per trasformare ogni tuo scatto in un’opera d’arte . 


S e un tempo l’elaborazione digitale 
delle immagini era un’opeì'azio- 
ne eseguita solo da pochissimi 
appassionati-o addetti ai lavori, oggi¬ 
giorno invece èhlla portata di tutti gli 
utenti di PC e dispositivi moBili. Molta 
parte di questo progresso si deve all’am¬ 
pia diffusione delle digicam e di smart¬ 
phone e tablet dotati di fotocamere che 
consentono di scattare foto di qualità 
ovunque ci si trovi e in qualsiasi condi¬ 
zione di ripresa. La fotografia è una pas¬ 
sione che sta coinvolgendo un numero 
sempre maggiore di persone e, a furia 
di "fare click”, in poco temposuccede 
sovente che gli hard disk dei computer e 
le memorie dei tetefonini finiscono per 


riempirsi di decine, spesso centinaia 
o migliaia, di foto nelle quali abbiamo 
sono stati immortalati i momenti più 
belli della propria vita. Ci sono scatti 
perfetti e altri venuti meno bene, ma 
basta intervenire con l’applicazione o 
lo strumento giusto per renderli così 
particolari da lasciare a bocca aperta 
tutti quanti. 

Scatti col “trucco”! 

Per questo motivo noi di Win Magazine 
abbiamo raccolto i 30 migliori tool per 
rendere le nostre foto davvero speciali 
Ci sono i classici programmi di fotori¬ 
tocco che consentono di eliminare ogni 
imperfezione dello scatto e applicare 


filtri di ogni genere per rendere le foto 
uniche, ma anche strumenti per creare 
in modo semplice e rapido suggestive 
animazioni. Per non parlare poi delle 
app per Windows 8 e i sistemi operativi 
mobili che consentono di fare mera¬ 
viglie con i nostri scani e ottenere foto 
panoramiche, divertenti collage, dise¬ 
gni a matita, fotomontaggi da coperti¬ 
na e molto altro ancora. E se abbiamo 
esaurito lo spazio sul disco rigido del 
computer, niente paura! Vedremo in¬ 
fatti anche come stampare on-line le 
foto più belle o archiviarle nella cloud 
(ben 1 terabyte di spazio!) sfruttando 
il famoso servizio on-line Flickr. Buon 
fotoritocco a tutti! 


occorre 

TOOL DI FOTORfTOCCO 

ADOBE 

PHOTOSHOP CS2 


SOFTWARE COMPLETO 


CD ►'DVD 

Sito Internet: 

www.adobe.it 

WEB DISK 

FUCKR 

ÌI5Ì>> 

Quanto costa Gratuito 

Sito Internet 

www.flickr.com 











OW Photo 


PEHUaiO 


Trasforma le tue foto 
in un clic con Photoshop! 

Tra gli strumenti più utili integrati 
nel programma Adobe vanno an¬ 
noverati le Azioni e i Pennelli (nella 
sezione Speciali del Win DVP-Rom 
trovi una ricca raccolta). Le Azioni 
permettono di eseguire automa¬ 
ticamente una serie di operazioni 
grafiche su una foto: ad esempio, con 
un solo clic possiamo antichizzare un 
ritratto agendo senza alcun inter¬ 
vento da parte nostra su luminosità. 

contrasto e saturazione. 
I Pennelli, invece, permettono di di¬ 
pingere sulle immagini e, se utilizzati 
correttamente, consentono di dare 
un tocco personale ai nostri ritocchi 
grafici. Azioni e pennelli sono dispo¬ 
nibili, rispettivamente, come ie in 
formato ATN e APR e vanno copiati 
nelle cartelle Actions e Prushes pre¬ 
senti nella directory di installazione 
di Photoshop. Avviato il software 
possiamo poi attivarli cliccando Ca¬ 
rica azioni (in inglese, Load actions) 
o Carica pennelli (load brushes) dal 
menu contestuale delle palette Azio¬ 
ni (Actions) e Pennelli (Prushes). 


AZIONE 
Poubie sketch 


PENNaLO 


mm t Wc* Prwrw 
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® 1TB DI SPAZIO PER LE TUE FOTO 

Scopri come avere spazio Web per archiviare le immagini e condividerle on-line con chi vuoi. È tutto gratuito e garantisce 
Flickr! Per attivare il Web disk colleghiamoci a www.flickr.com, dicchiamo Registrati e seguiamo la procedura guidata. 



U FOLLOWING 

Da qui è possibile creare un elenco di 
fotografi da seguire, selezionabili dai 
propri contatti o dagli utenti di Flickr 

D COMMUNITIES 

È la sezione da cui è possibile 
comunicare con i groppi di discussione 
su Flickr o crearne uno nostro 

D CARICA 

Cliccando su questo pulsante possiamo 
caricare le nostre immagini nel Web 
Disk di Flickr o creare un fotoalbum 
sfogliabile on-line 

D ALBUM 

In questa sezione vengono visualizzate 
le foto che abbiamo caricato nel nostro 
account Flickr 

CI MODIFICA 

Grazie ad alcuni semplici strumenti è 
possibile modificare o correggere le 
proprie foto, oppure rendette private per 
impedirne la visualizzazione on-line 

CI CONDIVIDI 

Le foto pubblicate su Flickr possono poi 
essere condivise su Facebook, Pinterest 
o Twitter 
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*< Effetti perfetti in un clic 

Vuoi dare un tocco suggestivo alle foto? Perfect Effects integra 128 effetti da applicare alle nostre fotografie 
e 9 strumenti di correzione automatica. Ecco come utilizzarli al meglio. 
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Prima di tutto il setu 


Estraiamo l’archivio compresso Perfec- 
tEffects.zip presente sul Win DVD-Rom e 
facciamo doppio clic sul file PerfectEffects 3.0.2 
Free.exe per avviare l’installazione del software. 
Seguiamo la procedura guidata e al termine pre¬ 
miamo Finish. 



avvio del software 


Avviamo il software cuccando il link pre¬ 
sente sul desktop. Quando compare l'av¬ 
viso di protezione clicchiamo su Sblocca , quindi su 
Continua. Al primo avvio di Perfect Effects visua¬ 
lizzeremo alcune indicazioni su come usare il pro¬ 
gramma. Facciamo clic su di esse per chiuderle. 


Carichiamo la foto 


Per caricare I immagine che desideriamo 
elaborare andiamo nel menu File e clic¬ 
chiamo Open. Individuiamo la cartella che contiene 
la foto, selezioniamola con un clic del mouse e pre¬ 
miamo Apri. La foto verrà visualizzata nella parte 
superiore dell'Interfaccia del programma. 


FILTRI ED EFFETTI PER RENDERE ORIGINALI I TUOI SCATTI 

All'avvio di Perfect Effcets è sufficiente trascinare col mouse una foto nella sua interfaccia principale, 
quindi scegliere l'effetto da applicare tra quelli messi a disposizione dal programma. Ecco alcuni esempi 




BUONI 

CONSIGLI 


FOTO ON LINE 
DAL TELEFONINO 

Flkfcr ha sviluppato 
un'app ufficiale e ri¬ 
gorosamente gratuita 
disponibile per Android 
eiOS. Nel caso di Android 
d basta ricercarla sul 
Play Stort. Dopo averia 
installata, avviamola e 
logghiamoci con i nostri 
dati di accesso (possiamo 
anche usare l'account 
FacebookoGoogle). 

Fatto dòri ritroveremo 
nella nostra pagina 
personale dove vengono 
visualizzati gli scatti che 
abbiamo già caricato. 
Possiamo sfogliare le fo¬ 
to pubbliche, quelle dei 
nostri amia o dare una 
sbirciatinaai gruppi che 
seguiamo. Se vogliamo 
caricare tutte le foto pre¬ 
senti nella memoria del 
telefonino, dicchiamo 
sulHcona a forma di fo¬ 
tocamera in alto a destra 
e tappiamo Scogli dalla 
galloria. Selezioniamo 
quelle che vogliamo 
trasferire e confermiamo 
con un tap su firtfo. 
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Giochi d’acqua nelle foto 


Per dare un altro tocco originale alle immagini, affidiamoci a Sqirlz Water Reflections che, in pochi die di mouse, 
permette di aggiungere un effetto di acqua in movimento o di un violento acquazzone. 



^ □ A* 3 


Cucchiamo File , poi Open e selezioniamo 
l'immagine da modificare. Premiamo Apri.. 
Premiamo il primo pulsante a sinistra Start crea- 
ting Outline. Ciccando con il tasto sinistro del mou¬ 
se, disegniamo l'area laddove apparirà la "pozza 
d’acqua” e concludiamo ciccando con il destro. 



Modifichiamo i 


Cucchiamoci pulsante Customizing Basic 
Ripplese proviamo a modificare i parame¬ 
tri relativi all'affetto grafico andando ad attivare le 
opzioni desiderate, all'interno della sezione Motion 
Type. Clicchiamo sulla freccia gialla in alto a sinistra 
per vedere l’anteprima dell'effetto finale. 


■c *jì => ea 4 * •«* * H 



ttln 


VMl«# 

— 

• 


• 

Il «■«!■— 


» 


uesto mi oiace 


Identificato il tipo di animazione che desi¬ 
deriamo applicare all’Immagine, chiudiamo 
la finestra relativa alla modifica dei parametri rela¬ 
tivi all'animazione e premiamo sul pulsante Ani- 
mation nella schermata principale di Water Reflec¬ 
tions. Diamo OKe ricontrolliamo l'effetto applicato. 
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Salviamo l’animazione * 


Rlpremiamo sul pulsante Animate per fer¬ 
mare rianimazione. Quindi clicchiamo sulla 
voce di menu Animate, poi su una delle tre voci che 
iniziano con Make, scegliendo quella appropriata 
relativa al formato scelto (Flash, AVk) GiP\. Asse¬ 
gniamo un nome al file così creato e diamo Salva. 


Effetto rapido 


Per applicare al volo un effetto di pioggia o 
neve su un'immagine, non dobbiamo fare 
altro che cliccare Customize Bain/Snow'm alto. Da 
tjui possiamo agire sui vari parametri offerti veden¬ 
do l’anteprima dei cambiamenti da subito, ciccan¬ 
do sulla freccia gialla in alto a sinistra. 



RISULTATO FINALE Ed ecco la nostra splendida farfalla 
riflessa nell'acqua! 




FOTO ANIMATE E CHE SI FONDONO TRA LORO 

Vogliamo creare fantastiche 
foto animate o divertenti 
morphing con i ritratti dei 
nostri amici? Possiamo usare 
i tool gratuiti Sqirlz Lite e Sqirlz Morph che 
trovi entrambi presenti sul Win DVD-Rom. 

Dalla stessa sezione puoi scaricare le guide 
in PDF che spiegano passo passo come 
usare i due programmi. Il loro utilizzo è 
semplicissimo e il risultato finale è garan¬ 
tito ed esilarante! 
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Ecco le migliori applicazioni fotografiche con interfaccia Modern compatibili con il nuovo sistema operativo Microsoft. 

i ADOBE PHOTOSHOP EXPRESS 

L’app con tutti gli strumenti indispensabili per effettuare il fotoritocco 
delle immagini in modo semplice e veloce. Consente di eliminare i 
difetti della foto, correggerne l’esposizione, il contrasto e la luminosità, 
rimuovere gli occhi rossi e applicare effetti grafici di ogni genere 

wwwwlnmagazinert/link/2453 

e SUPERPHOTO FREE 

Un editor grafico molto potente che consente di trasformare le proprie 
foto in vere opere d’arte con un solo cito. Dispone di numerosi effetti, 
comici, filtri, trame, motivi e pennelli 
www.winma 9 azine.it/iink /2454 

3 FACEGOO 

Un’app per creare immagini divertenti per fare degli scherzi ai 
propri amici. Permette infatti di distoreere le foto come si vuole e di 
aggiungere anche simpatici sticker da integrare agli scatti 
www.winmagazine.it/link/2455 

a FRESH PAINT 

Utile per trasformare le foto in meravigliosi dipinti in pochi clic e 
utilizzando pennelli veramente realistici. Consente inoltre di miscelare 
le diverse vernici per ottenere il colore desiderato e di condividere le 
proprie creazioni con gli amici 
www.winmagazinait/link/2456 


Skywalker Si 



» <©-(§> LE MIGLIORI APP PER ANDROID, I0S E WINDOWS PHONE 



FAKERS 

Consente di realizzare divertenti fotomontaggi per poi condividerii subito con gli amici inviando 
loro cartoline stravaganti. Scaricala darwww.winmagazine.it/link/2457 


mm m 

# PIC COLLAGE 

Permette di creare collage sempre diversi e divertenti. Attraverso gestures e tap sullo schermo, 
possiamo modificare facilmente gli scatti. Scaricala da: www.winmagazine.it/link/2458 

4 

PHO.TOLAB 

Ideale per creare fotomontaggi, effetti, collage, eCard, calendari e altro. Basta scegliere un effetto 

0 una cornice e liberare la fantasia. Scaricala da: www.winmagazine.it/link/2459 


PIXLR EXPRESS 
PLUS 

Grazie ai numerosi filtri ed effetti presenti e ai potenti strumenti di editing integrati, consente 
di regolare ogni più piccolo dettaglio delle foto. Scaricala da: www.winmagazine.it/1ink/2460 


9 RETRICA 

Uriapp per creare foto d’epoca grazie a 24 filtri disponibili. Permette di realizzare una vignetta 0 
una sequenza di foto da condividere sul Web. Scaricala da: www.winmagazine.it/link/2461 


lil PICSART- 
( P'I PHOTO STUDIO 

Editor grafico che consente di ritoccare le immagini e applicate ad esse un numero considerevole 
di eccezionali effetti fotografici e filtri. Scaricala da: www.winmagazine.it/link/2462 


PHOTOFUNIA 

^ ^ 

App per divertirsi a creare fotomontaggi originali con le proprie foto è possibile scegliere tra 
decine di effetti artistici da applicare all'immagine caricata, www.winmagazine.it/link/2463 

♦ 

INSTAGRAM 

La popolarissima app per catturare e personalizzare le proprie foto applicando ad esse filtri, bordi 
ed effetti eccezionali. Scaricala da: www.winmagazine.it/iink/2464 

© CAMERA MX 

Utile per applicare effetti di ogni genere mentre si scattano le foto Consente anche di regolare 
luminosità, contrasto e saturazione. Scaricala da: www.winmagazineit/link/2465 


m droid 

ISJ TIMELAPSE 

L'app ideale per creare brevi video con la tecnica timelapse. Potremo cosi immortalare eventi 
spettacolari come lo sbocciare di un fiore. Scaricala da: www.winmagazine.it/link/2466 


fjgk CAMERA 
|H EFFECTS 

Permette di applicare ai propri scab effetti dinamici e comici e condividete le proprie creazioni su 
FacebookeTwitter. Scaricala da: www.winmagazine.it/1ink/2467 


4BLENDHDR 

App per creare immagini HDfl (High Dinamic Range) applicando i filtri selezionati ai singoli scatti 
per poi fonderli neil'immagine finale. Scaricala da: www.winmagazine.it/link/2468 

\mrn 

\ mm 

PHOTOGRID 

Converte le raccolte di immagini in divertenti collage e li condivide sui social network. Permette di 
creare collage contenente fino a 9 foto. Scaricala da: www.winmagazine.it/link/2469 


PICSKETCH 

l M «k 

Trasforma le nostre foto in bellissimi e realistici disegni a matita. Integra numerose vignette e tex- 
ture. Supporta inoltre i principali social network. Scaricala da: www.winmagazine.it/link/2470 


J PHOTOSYNTH 

Consente di catturare e creare foto panoramiche a 360 gradi sia in orrizontaie sia in verticale, cre¬ 
ando una sfera perfetta. Scaricala da: www.winmagazinejt/link/2471 






Minicorso di fotografia per iPad | Block Notes | 


Le tecniche e i consigli dei nostri esperti 
per trasformare il tablet di casa Apple 
in una perfetta macchina fotografica 


C >« un’immagine che sicuramente rimar- ' . digitale e, in particolare, per quella realizzata 
rà negli annali della fotografia: è quella con i dispositivi mobile. Chiunque abbia un ta¬ 
cite riprende Piazza San Pietro lo scor-, blet o uno smartphone ormai può immortalare 
so 13 marzo 2013 gremita di pellegrini in attesa i momenti particolari che gli passano davanti 

dell'elezione di Papa Francesco, tutti con il prò- agli occhi: basta inquadrare la scena e scattare! 

prio smartphone o tablet rivolto verso il balcone Tablet come l'iPad di nuova generazione sono 
della Basilica pronti ad immortalare lo storico infatti dotati di potenti fotocamere da almeno 

momento. Più di ogni altra statistica, quella ster- 8 megapixel che consentono di ottenere m 

minata distesa di display illuminati testimonia risultati fotografici più che accettabili. 
l’interesse sempre maggiore per la fotografia Sugli store on-line, poi, sono disponibili 

• __ _ decine di applicazioni che permettono 

V •; ' non solo di scattare, ma anche diritocca- 

•••.*■_ V"* rV-; V "’ " " re e personalizzare le immagini riprese. In 

• • . ‘ r - » • •'.*4 *• questo minicorso illustrato impareremo quindi ad 

“ * *- , Mll • * v • usare le tecniche dei fotografi professionisti 

" 4 P ‘ per realizzare foto perfette proprio con 

^ ■i l’iPad: una guida pratica da tenere sempre 

a portata di mano per rendere indelebili i H 

_ nostri ricordi più belli! 


Clock 


iTuneg 


App Store 
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r riprendere soggetti che s. svtiuppano ,n 

rotazione automatica del display. 
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| Software | Ashampoo Photo Converter | 


Immagini digitali da convertire, ingrandire, ruotare 

o correggere? Col tool giusto è tutto automatico 


Foto in ordine 
con un clic 


C apita spesso, soprattutto tra gli appassionati di fo¬ 
tografia, di dover mettere mano alle proprie foto 
digitali per ridurle o ingrandirle, o semplicemen¬ 
te per convertirle in altro formato. Senza un tool che ci 
consente di elaborarle tutte assieme, però, l’operazione 
si rivelerebbe lunga e noiosa: pensiamo soltanto che su 
una normale scheda di memoria da 4 GB è possibile archi¬ 
viare anche più di 600 foto! Se poi a questo aggiungiamo 


pure il fatto che spesso errori di esposizione e contrasto 
ci obbligano ad apportare piccole correzioni grafiche, la 
tentazione di abbandonare l'idea e dedicarsi ad altro è 
forte. Per fortuna che Win Magazine ha trovato la solu¬ 
zione ai nostri problemi, mettendoci a disposizione un 
programma semplicissimo da usare, ma molto potente per 
effettuare operazioni di conversione, ridimensionamento 
e ottimizzazione in un batter d’occhio! 


Cosaci 

occorre 



FACILE 


EDfTOR GRAFICO 

ASHAMPOO PHOTO 
CONVERTER 


Lo trovi su: 000 ‘'DVD 
Gratuito 

solo per i lettori di 
Win Magazine 

Sito Internet 

www.ashampoo.com 





Ashampoo Photo Converter 2 

Benvenuti nel programmo di installazione di Ashampoo Photo 
Converter 2 

Ashampoo Photo Converter 2 v2 00 sorò installato sul computer 
Si consiglia di chiudere tutte le applicazioni attive prima di procedere. 
Premere Avanti per continuare o Annulla per uscire 


Facendo clic cui pulcant# .Accetto e procedo' confermi l’accettazione 

dell’Accordo di licenza 


Aj ■ niili li.-- 


, I ,.tw,t> IMII Al 


Parliamo la stessa lingua 

Q Scompattiamo l’archivio PhotoConverter.zip(\ntertacàa del Win DVD-Rom) 
I ed eseguiamo il file EXE contenuto al suo interno. Nella schermata per la 
J —I scelta della lingua, lasciamo Italiano e premiamo OK Premiamo Accetto e 
procedo e completiamo l'installazione con Fine. 


Attiva la tua versione completa e gratuita ora! 

Hai 10 o»mi per provare li versioae completa dal programmi senza olearia restrizione 

Ridiedi ta tua chiave gratula per versione completa ora e usa Ashampoo Photo Conveller 2 r modo de fri favo e 
senza Imft otre questo periodo Fai eie su Richiedi la chiave GRATUITA per la versione completa e segui le 

Mi udwn. 


ftctuedUa 


Inserisci la tua chiave di licenza que 


troia dagh Appunti 


Procediamo con la registrazione 

Avviamo il programma dal menu Start/Ashampoodì Windows. Nella scher¬ 
mata che appare cucchiamo Aiuto in alto a destra e, dal menu contestuale 
che appare, su Procedura guidata di attivazione, quindi su Richiedila chia¬ 
ve GRATUTA. Verremo reindirizzati sul sito Web di Ashampoo. 





Digitiamo il nostro indirizzo e-mail e clicchiamo Richiedi chiave per ver¬ 
sione completa. Ci verrà chiesto di accedere al nostro account Asham¬ 
poo (se non ne abbiamo uno, clicchiamo Registrati. Effettuato il login 
clicchiamo Accedi per visualizzare il codice seriale per l'attivazione del software. 


Attiva la tua versione completa e gratuita ora! 

Hai 10 giorni por provano la vamona compieta del programmi «orza alcuna raotnzon# 

Ridondi la tua chiave gratula per versione compieta ora e usa Ashampoo Photo Converter 2 r modo de fai favo e 
senza tanti otre questo periodo Fai de su Richiedi la chiave GRATUITA per la versione completa e segui le 
struzom 


Richiedi la chiave GRATUITA per la versione completa 


Inserisci la tua chiave di licenza qui: 

Lo Uiaic inoli c vokla c virò cmoc oUivoto usa. 


Attiva ora 


Incoia dagli rpouti 


Richiediamo il codice seriale 

a Copiamo (Ctrl+Q la chiave di licenza mostrata a video, torniamo nella 
schermata di Ashampoo Photo Converter e incolliamola (Ctrl-i-Vi nel cam¬ 
po di testo vuoto. Quindi clicchiamo sul pulsante Attiva ora, che nel frat¬ 
tempo si è colorato di verde. Il programma è pronto a funzionare senza limiti. 
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Photoshop&Co. 



Siamo finalmente onerativi 

VV Tornati nella schermata di benvenuto di Photo Converter, 
; I clicchiamo Avvia Photo Converter. Si aprirà la scherma- 
ta da cui è possibile aggiungere le foto che vogliamo 
convertire in altro formato. Clicchiamo Aggiungi file, selezionia¬ 
mole dall’hard disk e carichiamole con Apri. 


Quale foto vuoi modificare? 

B Selezioniamo le immagini da ritoccare (per una selezio- 
ne multipla, è sufficiente tenere premuto il tasto Ctrl) e 
J procediamo oltre cliccando sul pulsante Avanti. Ci ritro¬ 
veremo così davanti al pannello di controllo da cui è possibile 
configurare le operazioni da compiere col programma. 
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Sempiici strumenti 

a Innanzitutto, dalla sezione Opzioni di Elaborazione indi¬ 
chiamo al programma se è necessario ruotare, riflettere 
o capovolgere l’immagine mettendo un segno di spunta 
alle rispettive opzioni. Quindi spuntiamo le voci per correzione 
dei colori e della luminosità impostando il valore preferito. 


Questa foto è troppo grande 

Q Se desideriamo pubblicare l'immagine sulla nostra bache- 
!;■ ca Facebook o su Twitter è opportuno ridimensionarla. 
JéI J Spuntiamo la voce Ridimensiona immagine e, succes¬ 
sivamente, Blocca proporzioni, per evitare di distorcerla. Quin¬ 
di indichiamo il valore della Larghezza o dell 'Altezza. 



Dove vogliamo archiviaria? 

a ll passo successivo consiste nello scegliere dove archi¬ 
viare l'immagine ritoccata con Photo Converter. A tale 
scopo, nel campo Cartella Destinazione clicchiamo 
sull’icona a forma di cartellina e indichiamo il percorso preferito. 
In alternativa, clicchiamo Usa cartella attuale. 


Ci siamo quasi! 

JOB In Formato di destinazione indichiamo, appunto, il for- 
T|J mato in cui salvare il nuovo file. Prima di procedere alla 
conversione, verifichiamo che in Gestione file non sia 
spuntata la voce Elimina i file origine dopo la copia per mante¬ 
nere la foto originale. Quindi, clicchiamo Inizia. 



ORIGINI 

CANCELLATE 


Se effettuiamo una 
conversione di molte 
fotografie da un for¬ 
mato ad un altro, può 
essere interessante, 
per salvaguardare spa¬ 
zio su disco, cancellare 
i file originari dopo 
la conversione. Per 
effettuare il tutto in 
maniera automatica, 
è sufficiente attivare 
l'opzione Dolete source 
fìtti after conversali 
presente nel pannello 
di configurazione dei 
parametri di conversio¬ 
ne di Ashampoo Photo 
Converter. 


ANCHE INTERE 
CARTELLE 

Chi ama fotografare sa 
bene che in poco tempo 
è facile ritrovarsi con 
l'hard disk stracolmo di 
centinaia di fotografie. 
Se abbiamo la neces¬ 
sità di convertirle in 
blocco e rapidamente, 
dall'Interfaccia princi¬ 
pale di Ashampoo Pho¬ 
to Converter clicchiamo 
su Convertì e poi sul 
pulsante Aggiungi car¬ 
tella. In questo modo, 
ci eviteremo la fatica di 
selezionare le immagi¬ 
ni una ad una. 


CONVERSIONI 
SU MISURA 


Abbiamo visto che 
Ashampoo Photo 
Converter permette 
di scegliere il formato 
di archiviazione delle 
immagini convertite 
(Passo 10). Cliccando 
su Configura, nella 
sezione Formato Desti- 
nazione, possiamo inol¬ 
tre impostare alcuni 
parametri di conversio¬ 
ne. In particolare, nel 
caso del formato JPEG, 
potremo scegliere il 
miglior rapporto tra le 
dimensioni finali del 
file e la qualità dell'im¬ 
magine, in modo da 
non perdere neppure 
un particolare. 
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Una faccia 
da banconota 

Ecco come realizzare in 
Photoshop splendide fotoincisioni 
come quelle delle vecchie lire 


/ 



C i ricordiamo le mitiche Cinquemila lire? 
L'immagine di Bellini fatto di curve sot¬ 
tili campeggiava di lato su uno sfondo 
verdastro. E Maria Montessori sulle Mille lire? 
Molti non sanno però che è possibile ripro¬ 
durre facilmente un effetto simile utilizzando 
Photoshop e che i risultati sono davvero sor¬ 
prendenti. In pochi passaggi, infatti, saremo 
in grado di simulare vecchie incisioni o lito¬ 
grafie convertendo le nostre immagini in tante 
curve sottili. Potremo addirittura utilizzare 
questo effetto per dare nuova vita alle nostre 
vecchie banconote e creare una produzio¬ 
ne personalizzata! Attenti a non metterla in 
commercio, però, i tutori della legge non ne 
sarebbero contenti. Ad ogni modo, per rea¬ 
lizzare questo piccolo falso digitale, abbiamo 
bisogno soltanto di una semplice immagine, 
nostra o di qualche amico che sia disposto a 
prestarsi al gioco. Al resto penserà Photoshop 
con i suol strumenti e filtri. 

L’elaborazione dell’Immagine 

Suddivideremo questo progetto in due fasi. 
Nella prima costruiremo una mappa di spo¬ 
stamento che applicheremo in seguito attra¬ 
verso il filtro Muovi. La mappa ci permetterà 
di posizionare l'immagine creata (nel nostro 
caso una foto in scala di grigio fatta di tante 
linee) secondo la forma e i contorni del viso, 
guadagnando in tridimensionalità. Nella se¬ 
conda fase, invece, creeremo la base del nostro 
ritratto segmentando il viso che useremo come 
modello. Per farlo ci avvarremo dei servigi 
del filtro Retino mezzetinte che ci servirà per 
convertire un'immagine in scala di grigio in 
una bitmap. Al termine otterremo una compo - 
sizione interessante anche da un punto di vista 
ottico. Una volta organizzato mentalmente il 
lavoro, possiamo passare all’azione e costruire 
la nostra incisione da usare per gli scopi e i 
fotomontaggi che preferiamo. 


Cosa ci — 
occorre 


SOFTWARE DI 
F0T0RIT0CC0 

ADOBE 

PHOTOSHOP CS6 

Quanto costa; €966,78 

Sito Internet 

www.adotoe.com/it 
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Comincia il progetto 

Q Apriamo la foto in Photoshop e applichiamo 
I un livello di regolazione curve col tasto in bas- 
JLU so alla palette livelli. Trasciniamo verso l'alto 
la parte superiore della curva per schiarire la foto ed 
eliminiamo le informazioni sul colore dal menu Imma¬ 
gine/Regolazioni/Togli saturazione. 




Salviamo i due file 

Dal menu File/Salva salviamo il file fin qui 
ottenuto con nome ritratto ed estensione PSD. 
Salviamone una copia dal menu File/Salva 
con nome che rinomineremo displace.PSD. Per ora 
lavoreremo su quest'ultimo file creando la mappa con 
cui andremo a riprodune l’effetto delle banconote. 


(Mk J 


[ZI 


I toni deH’immagine 

a Uniamo i livelli creati dal menu Livello/Unico 
livello e rinominiamo il nuovo mappa. Con 
Ctrl+L richiamiamo il livello di regolazione 
Valori tonali e modifichiamo la foto. Impostiamo il 
valore di input delle ombre su 50 e le luci su 150, poi 
chiudiamo il pannello delle proprietà. 

.|j 







Sfochiamo il volto 

a Accediamo al menu Filtro/Sfocatura e sce¬ 
gliamo Sfocatura superficie. Impostiamo il 
raggio a 30 pixel e la soglia a 20 livelli. Il 
risultato finale deve essere simile a quello mostrato in 
figura. Premiamo Ok, salviamo e chiudiamo il file 
dispiace e apriamo il file ritratto salvato prima. 


Passaggio in scala di grigio 

B Premiamo Ctrl+L per richiamare lo strumen- 
_ . I to Valori tonali, impostiamo il valore tonale in 
J M input delle ombre su 15e delle luci su 206 e 
diamo Ok Accediamo al menu Immagine/Metodo/ 
Scala di grigio, eliminiamo le informazioni colore dal¬ 
la foto e andiamo su Immagine/Metodo/Bitmap 


Il retino mezzetinte 

B Nella nuova finestra inseriamo in Output la 
f stessa risoluzione di Input (nel nostro caso 
■ J 240pixel/pollicdi. Selezioniamo come meto¬ 
do il retino mezzetinte e diamo Ok Nella finestra delle 
impostazioni del retino mezzetinte impostiamo Fre- 
quenza=30 linee/pollice, Angolo=0 e Forma=Linea. 




1 

D 



Sfochiamo leggermente 

a Cambiamo il metodo colore in Scala di grigio 
dal menu Immagine/Metodo. Andiamo su 
Filtro/Sfocatura/Controllo sfocatura e, nella 
finestra di dialogo, impostiamo il raggio su 0,5pixel. 
Premiamo Ctrl+L, portiamo a 1 70 il valore in Input 
delle luci e andiamo su Filtro/Distorsione/Muovi. 


La mappa di spostamento 

f Impostiamo 1 come Scala orizzontale e 3 
come Scala verticale. In Mappa di sposta¬ 
mento spuntiamo Allunga e adatta e per le 
Aree non definite scegliamo Riprendi. Diamo Oke 
selezioniamo il file displace.psd. Le linee create non 
saranno più orizzontali e si avrà l’effetto movimento. 


RISULTATO FINALE Al termine dell'elaborazione con 
Photoshop, l'effetto applicato alla nostra immagine la 
rende in tutto e per tutto simile a quello delle vecchie 
banconote. 
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Foto ad effetto 



o 


Cosaci 
occorre 


APP PERI 
M1CR0BL0GGING 

TWTTTER 

Quanto costa: Gratuita 
Sito Internet 

https://twittef.com 
Ni L’applicazione è 
disponibile anche per 
dispositivi iOS, su http7/ 
store.apple.com/it 

APP FOTOGRAFICA 

STREAMZOO 

Quanto costa: Gratuita 
Sito Internet 

https 7/play. google.com 
Note: L’applicazione è 
disponibile anche per 
dispositivi iOS, su http7/ 
store.apple.com/it 


E splosa contemporaneamente all’en¬ 
trata in scena di Instagram, la mania 
di condividere gli scatti catturati con 
la fotocamera dello smartphone dopo averli 
trasformati grazie all'impiego di filtri ed ef¬ 
fetti, ha catturato migliaia di utenti in tutto il 
mondo, tanto da convincere Facebook a sbor¬ 
sare una cifra a nove zeri pur di accaparrarsi 
l'app fotografica più popolare di tutti i tempi. 
L’acquisizione non è certo passata inosser¬ 
vata e ha spinto gli altri big delle reti sociali 
a muoversi nella stessa direzione intrapresa 
dal social network di Mark Zuckerberg. La 
risposta di Google è arrivata pochi mesi dopo 
con l’acquisto della società sviluppatrice di 
Snapseed, app analoga a Instagram. Twitter, 
invece, ha preferito un approccio diverso, 
ovvero quello di integrare i filtri fotografici 
direttamente nella sua app. 

Tutto a portata di dita 

In principio la novità ha interessato solo l’app 
per cinguettare sui dispositivi Android e solo 
dopo è stata integrata anche in quella per 
iOS. Anche se limitati rispetto ad altre solu¬ 
zioni, con i filtri fotografici dell’app Twitter 
dare un tocco di originalità agli scatti che 
posteremo sul sito di micro blogging è un 
gioco da ragazzi. Insieme alle app legate a 
importanti nomi del mondo dei social net¬ 
work, comunque, gli store di Android e iOS 
contano decine di strumenti che consentono 
di trasformare anonimi scatti in vere opere 
d'arte. Per i nostri lettori più esigenti abbiamo 
scelto Streamzoo, un’app gratuita che non si 
fa mancare davvero nulla e che, oltre a filtri 
e cornici, può contare su sofisticati effetti 
come l’ormai celebre Tilt Shift, lasciandoci la 
liberta di condividere il risultato su Twitter, 
Facebook etc. In tutti i casi, i risultati che 
otterremo saranno di sicuro impatto visivo 
anche se non siamo dei provetti fotografi! 


i un top 

Con le app per smartphone e 
i filtri di Twitter ogni scatto si 
trasforma in un’opera d’arte 
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Una foto vale più di 140 caratteri 

Integrati nell’app ufficiale per iOS e Android, gli strumenti fotografici di Twitter ci permettono di migliorare 
e applicare filtri agli scatti prima di postarli sul nostro accounf. Vediamo come. 
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^ Installiamo rapo 

L’app Twitter è preinstallata in molti modelli di 
smartphone: se così non fosse, abilitiamo la 
connessione Internet e colleghiamoci all ’App Store o 
al Play Store. Effettuiamo la ricerca usando il termine 
Twitter, tappiamo sul primo risultato in elenco e pro¬ 
cediamo con l'installazione. 


^ Serve l’account 

2 Awiamo l'app appena installata e procedia¬ 
mo con l’autenticazione. Se abbiamo già un 
account tappiamo su Accedi e inseriamo i dati di login 
al profilo, altrimenti dovremo prima passare per l’iscri¬ 
zione tappando sull’omonimo pulsante e compilando il 
forni con i dati richiesti. 


Dadovetweettiamo? 

3 Ci verrà chiesto di condividere la nostra posi¬ 
zione. Scegliamo se farlo o meno e passiamo 
alla pagina principale di Twitter contenente il flusso 
di post dei profili che seguiamo. A seguire, le sezioni 
@Connetti, ffScoprì e Account dove troviamo i nostri 
post e le impostazioni del profilo. 



^ Fotocamera o galleria? 

4 I filtri fotografici sono inclusi negli strumenti 
per la pubblicazione dei tweet accessibili tap¬ 
pando sull’icona in atto a destra. Se dobbiamo scattare 
la foto tappiamo sul pulsante Fotocamera, altrimenti 
su quello successivo e selezioniamone una prelevan¬ 
dola dalla Galleria degli scatti. 


Anteprima istantanea 

- Sconendo lo schermo verso sinistra sfogliere¬ 
mo i filtri che verranno applicati direttamente 
alla foto. Tappando sul pulsante centrale potremo con¬ 
frontarli tutti e scegliere quello che meglio si adatta allo 
scatto, mentre con la Bacchetta magica la foto verrà 
automaticamente conetta. 


^ Ritocchi in punta di dita 

0 Lo strumento che si attiva tappando sul pul¬ 
sante con i righelli, a destra, consente di spo¬ 
stare e ridimensionare l'immagine usando il pinch 
to zoom. Ultimati i ritocchi, non resta che tappare su 
Applica e poi su Fine, digitare il testo che accompa¬ 
gnerà to scatto e pubblicarlo (Tweet). 



SNAPSEED: LA CONDIVISONE FOTOGRAFICA DI GOOGLE 


L'ultima novità in fatto di strumenti per la modifica e la 
pubblicazione delle proprie fotografie su Internet o nei 
social network arriva direttamente da Google che, con l'app 
Snapseed, si mette in diretta concorrenza con Instagram e 
Twitter, nel tentativo di conquistare il predominio anche 
in questo campo. In realtà, l'applicazione esisteva già da 
tempo, molto apprezzata dai fotoamatori di tutto il mondo 
ed era prodotta dalla Nik Software, famosa tra gli addetti ai 
lavori per i suoi potenti plug-in per Photoshop, oltre che per 
l'applicazione Snapseed stessa che, prima dell'acquisizione 
da parte di Google, aveva riscosso un grande successo tra gli 
utenti iPhone e iOS. Lo scorso settembre 2012 la software 


house è stata acquisita proprio da Big G con l'intenzione 
di integrarla nel suo social network Google+. Una volta 
installata, l'app consente di modificare con facilità le 
foto grazie alla funzione Correzione auto e a renderle 
perfette per la pubblicazione con Adatta immagine, 
che automaticamente le ottimizza per il Web e per 
i display dei dispositivi mobili. È inoltre possibile 
migliorare solo determinati oggetti o aree delle 
fotografie con Regolazione selettiva. Per i più 
esigenti, infine, è disponibile anche il filtro Tilt- 
Shiftcbe, modificando la profondità di campo 
delle foto, crea divertenti scene In stile'miniatura’’. 
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Non si vive di solo Twitter 


Streamzoo è un’applicazione per iOS e Android specializzata nel trasformare gli scatti (e non solo) in veri capolavori 
fotografici che potranno poi essere pubblicati su Twitter, Facebook, Tumblr o Flickr. 




Pass»* 



Un po’ aop. un po’ social 

j Streamzoo la troviamo con una semplice 
ricerca negli store ufficiali dei dispositivi iOS 
e Android. In entrambi i casi l'installazione è gratuita 
e si conclude in pochi attimi. Oltre che una semplice 
app, Streamzoo è un vero e proprio social network del 
tutto simile al più celebre Instagram. 


^ Dritti al looin 

2 Anche se non abbiamo mai registrato un 
account su Streamzoo, potremo accedere 
utilizzando i dati del nostro profilo Facebook o Twitter. 
Tocchiamo quindi Log in, scegliamo tra Facebook e 
Twitter, inseriamo i dati di accesso e forniamo le auto¬ 
rizzazioni procedendo con Accedio Autorizza app. 


^ Facebook? oli somiglia! 

3 Modifichiamo usemame e indirizzo e-mail se 
non ci va di usare quelli abbinati al nostro pro¬ 
filo e tocchiamo Submit. Decliniamo la richiesta di cer¬ 
care gli amici e passiamo all’interfaccia dell’app. La 
somiglianza con l’app Facebook è notevole e la si nota 
soprattutto aprendo la barra laterale. 





Stare with friend* 

fi 


Fotografie e non solo 

4 II pulsante in basso a destra nella schermata 
principale apre gli strumenti per l’Importazione 
di immagini o video. Possiamo usare come sorgente 
la Fotocamera, oppure attingere dalla Galleria. Scelto 
l’elemento su cui lavorare, il wizard si avvierà mostran¬ 
do le opzioni di adattamento. 


^ Un mare di effetti speciali 

g In questo passaggio potremo modificare la 
risoluzione o ruotare la fotografia toccando il 
relativo pulsante. Andiamo avanti con Nexte passe¬ 
remo al piatto forte di Streamzoo: gli effetti. Divisi per 
categorie, gli effetti vanno da semplici filtri e bordi fino 
ai più suggestivi TiltShift. 


^ Condividiamola ovunaue 

0 Proviamo tutti gli effetti fino a trovare quel¬ 
lo che più ci soddisfa quindi tocchiamo Next. 
diamo un titolo alla foto, evidenziamo i social network 
su cui pubblicarla e procediamo toccando il pulsan¬ 
te a freccia in alto a destra. La foto verrà condivisa 
e aggiunta anche alla nostra bacheca su Streamzoo. 



IL NUOVO TORMENTONE SI CHIAMA CINEMAGRAM 


Sul Web c’è una nuova piazza virtuale in cui pubblicare 
brevi ed esilaranti video "fatti in casa": si chiama Cine- 
magram ed è un social network in cui chiunque può 
pubblicare gratuitamente le proprie esilaranti clip 
realizzate con lo smartphone e rimontate me¬ 
diante l'omonima applicazione, disponibile 
per piattaforme iOS e Android. Usando 
gli incredibili effetti video che l'app 
mette a disposizione è possibile, 
ad esempio, effettuare le ripre¬ 
se come meglio crediamo e 
poi riprodurle al contra¬ 


rio. Oppure, mandare in loop le più strane scene di vita 
quotidiane. O ancora, realizzare scatti animati sfruttando la 
tecnica del Cinemagraph. Grazie a questa particolare tecnica 
di montaggio video, è possibile realizzare un'immagine in 
cui solo un particolare della scena si muove mentre il resto 
dell'inquadratura rimane come "congelato" in quell'attimo 
preciso: tipico l'esempio di una piazza affollata di gente in 
cui l'unica cosa che si muove sono le pagine di un giornale 
spostate dal vento. Insomma, c'è di che divertirsi: basta 
installare l'applicazione e iscriversi al suo social network 
per entrare in una community in cui oltre centomila utenti 
hanno già postato i video più assurdi e divertenti del Web! 
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Solo noi ti diciamo come avere una quantità enorme 
di spazio Web per archiviare le immagini. Garantisce Flickr 


1TB di Web disk 
per le tue feto! 


Cosaci O 
occorre 

WEB DISK 

FUCKR 

Gratuito 

Sito Internet 

www.flickr.com 


S iamo appassionati di fotografìa? Allora molto probabilmente lo 
spazio disponibile sul nostro disco rigido sarà molto risicato! La 
"colpa" è delle nuove fotocamere sempre più performanti che 
sfornano file dalle dimensioni decisamente esagerate. Cosa fare? Di 
certo procedere all’acquisto di un nuovo hard disk non ci metterà al 
sicuro considerato che passeranno solo pochi mesi prima di riempire 
anche un nuovo disco. D’altro canto, effettuare un backup su DVD 


renderebbe molto scomoda e seccante la ricerca di una delle nostre 
foto. Ma una soluzione c'è e si chiama Flickr. Questo famoso servizio 
consente di condividere e archiviare foto sul Web e da oggi lo spazio 
a nostra disposizione è di ben 1 TB! Il tutto senza dover sborsare un 
solo centesimo. In più, al momento della registrazione Flickr ci regala 
ben 50 stampe gratuite dei nostri scatti. E allora, perché non metterlo 
alla prova? 



La registrazione al servizio 

a Avviamo il nostro browser e raggiungiamo 
il sito Web www.flickr.com. Prima di poter 
iniziare ad utilizzare 1 TB di spazio gratui¬ 
to è però necessario procedere alla registrazione 
del servizio. Facciamo quindi clic sul pulsante Regi¬ 
strati a Flickr. 




Accesso anche con Facebook! 

Si apre una nuova finestra del browser. Per 
poter utilizzare Flickr è necessario dispor¬ 
re di un ID Yahoo. In caso contrario pos¬ 
siamo loggarci con i dati di accesso a Facebook o 
Google. Se non vogliamo collegare Flickr ad altri 
account, clicchlamo su Crea nuovo account. 




Comincia Tuoload! 

a Ci ritroviamo subito di fronte alla nostra 
pagina personale Flickr, che ricorda un po’ 
un profilo Facebook. Ovviamente non sono 
presenti foto: è dunque arrivato il momento di 
cominciare a caricarne qualcuna. Clicchiamo sul 
pulsante Uploadnow. 


Quali foto carichiamo? 

Q Nella nuova schermata che appare pre- 
■ r I miamo Seleziona videoefotoe sfogliamo 
Ì—M le directory del nostro PC fino a raggiun¬ 
gere quella che contiene le foto che vogliamo cari¬ 
care on-line. Confermiamo con Aprì e attendiamo 
latine dell’upload. 



Inseriamo i dati personali 

B Dobbiamo ora fornire i nostri dati persona- 
I li. Indichiamo il nostro Nome. Cognome. 
data di nascita e un indirizzo di posta elet¬ 
tronica valido. Scegliamo anche un nickname (che 
sarà utilizzato come ID Flickr) e confermiamo con 
un clic sul pulsante Continua. 



Nascondiamo i nostri scatti 

a Di default, tutte le foto caricate sono visi¬ 
bili a tutti gli utenti Flickr. Se vogliamo 
mantenere le foto private, selezioniamole 
e andiamo nella sezione Impostazioni del proprie¬ 
tario (presente in basso a sinistra). Da qui abilitia¬ 
mo l’opzione Solo tu (privato). 
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L’album è stato creato! 

Q Possiamo inoltre cambiare titolo e dida- 
I scalia ad ogni singola foto caricata o aggiun- 
gere dei tag che ci aiutano a migliorare la 
ricerca di ogni scatto. Al termine, clicchiamo sul 
pulsante Carica presente in alto a destra e confer¬ 
miamo con Carica nell’album. 




Uno spazio tutto nostro 

f AI termine Flickr ci rimanderà in automa¬ 
tico al nostro profilo personale: qui vengo¬ 
no visualizzate tutte le foto che abbiamo 
caricato sullo spazio a nostra disposizione. Per 
visualizzare una foto a tutto schermo dobbiamo 
semplicemente cliccare su di essa. 


■a 




Il tuo Account I Le tue buddy Icon 



Ecco l'immagine del profilo 

Q Proprio come su Facebook, anche su Flickr 
■ è possibile cambiare la propria immagine 
U di copertina o quella del profilo. Per farlo, 
clicchiamo su quest’ultima e premiamo tue foto su 
Flickr se vogliamo usarne una già caricata o tuo 
computer per caricarne una nuova. 



Stampiamo le nostre foto! 

5 1 Ritorniamo sulla nostra pagina personale. 
J Dal menu Tu spostiamoci su Organizza, 
m Se vogliamo ordinare delle stampe clic¬ 
chiamo su Stampa e crea, selezioniamo una o più 
foto e confermiamo con Stampa le foto. Indichiamo 
il formato e proseguiamo con Aggiungi al carrello. 


A tu per tu con i gruppi 

Flickr è un vero e proprio social network nei 
quali sono presenti anche gruppi di utenti 
che scambiano le loro opinioni e condivi¬ 
dono interessi. Per iscriverci ad un nuovo gruppo, 
spostiamoci su Community e clicchiamo su Elenco 
dei gruppi. Cerchiamo quello che fa per noi! 


Aggiungiamo i nostri contatti! 

Analogamente possiamo aggiungere dei 
contatti che potranno visualizzare o meno 
i nostri scatti. Per farlo, spostiamoci su 
Contatti e clicchiamo su Aggiungi contatti, pos¬ 
siamo importarli dal nostro indirizzo di posta elet¬ 
tronica, da Facebook o aggiungerli manualmente. 




FLICKR TI SEGUE OVUNQUE! 

Come abbiamo appena visto, caricare da PC nuovi scatti sul nostro 
spazio personale è un gioco da ragazzi. Ma se volessimo utilizzare 
il TB di spazio a nostra disposizione anche per conservare tutti gli 
attimi immortalati dalla fotocamera del nostro smartphone Android 
o delUPhone? Nessun problema! Flickr ha sviluppato un'app ufficiale 
e rigorosamente gratuita disponibile per entrambe le piattaforme. 
Nel caso di Android, ad esempio, ci basta ricercarla sul PlayStore. 
Dopo averla installata, avviamola e logghiamoci con i nostri dati di 
accesso (anche in questo caso possiamo utilizzare l'account Facebook 
o Google). Fatto ciò ci ritroveremo nella nostra pagina personale, 
dove vengono visualizzati tutti gli scatti che abbiamo già caricato. 
Possiamo sfogliare le foto pubbliche, quelle dei nostri amici o dare 
una sbirciatina ai gruppi che seguiamo. Se vogliamo caricare tutte 
le foto presenti nella memoria interna del telefonino, clicchiamo 
sull'icona a forma di fotocamera presente in alto a destra e tappiamo 
su Scegli dalla galleria. Selezioniamo quelle che vogliamo trasferire 
e confermiamo con un tap su Fatto. 
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mmentata 
ma di vita 

Animiamo i nostri contenuti 
3D e diamo vita a un biglietto 
augurale in realtà aumentata! 


I l 2014 potrebbe segnare l’inizio dell'Età de¬ 
gli Occhiali, un periodo felice dell’umanità 
in cui l’appellativo di “quattrocchi” perderà 
di significato. Nella nuova era, infatti, nes¬ 
suno lascerà casa senza una montatura ben 
salda sul naso. Se l’ipotesi ci sembra troppo 
fantasiosa, ricordiamoci dei telefoni cellulari 
e degli smartphone. Chi si sognerebbe, oggi, 
di uscire senza? 11 confronto non è azzardato: 
qui non parliamo di ausili per la vista, ma di 
una generazione di occhiali nuova di zecca, 
dedicata all’esplorazione di altri mondi (re¬ 
altà virtuale) o all’arricchimento dell’espe¬ 
rienza quotidiana (realtà aumentata). 

Non solo Google 

1 più attesi, naturalmente, sono i Google 
Glass. Grazie a loro, i salotti virtuali sono 
già infiammati da discussioni sulla pros¬ 
sima fine dei rapporti sociali reali (quindi 
stiamo tranquilli: la nostra esperienza su 
Facebook non ne risentirà). Ad arginare i 
danni, almeno all’inizio, ci penserà il prez¬ 
zo, che si preannuncia non troppo popolare. 
Le alternative però non mancano. Sempre 
nel 2014, dovrebbero vedere la luce due 
progetti di Kickstarter, la nota piattaforma 
di raccolta fondi on-line. A differenza dei 
Google Glass, CastAR (http://technicalil- 
lusions.com) e Oculus Rift (www.oculusvr. 
com) nascono “dal basso". Pensati per il 
mercato dei videogiochi, dovrebbero an¬ 
che essere più economici. Per non trovarci 
impreparati, sfruttiamo i pochi mesi che 
ci separano dalla nuova era per prendere 
confidenza con la Realtà Aumentata. In 
questa guida la parola d’ordine sarà “ani¬ 
mazione". Ci divertiremo nel creare passo 
a passo un libro magico e nascondiamo al 
suo interno un messaggio segreto, visibile 
solo a chi decidiamo noi! 


Cosaci 
occorre 

SOFTWARE DI 
MODELLAZIONE 3D 

BLENDER 


SOFTWARE COMPLETO 


CD ►'DVD 

Sito Internet 

www.blender.org 

EDITOR GRAFICO 
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□ La cartografia è virtuale 

Anche senza occhiali, le creazioni in AR (Augmented Reality) potranno diffondersi su tablet 
e smartphone grazie a Metaio Creator e Junaio. E i contenuti? Ci pensano Blender e GIMP! 



^ Doppia coppia 

Blender, GIMP e Metaio Creator sono presenti sul nostro 
Win DVD-Rom. Prima di installare quest'ultimo, colle¬ 
ghiamoci a www.metaio.com ed effettuiamo una semplice regi¬ 
strazione gratuita cuccando Sign Up. L’ultimo software, Junaio, 
ci attende invece sul nostro stare Android o iOS. 



-x Sguardo d’insieme 

Carichiamo in Blender il file libroAR.blend (sezione Gra¬ 
fica Digitale del Win CD/DVD-Rom). Siamo nel frame 
ZOO (in basso, sotto lo spazio 3D): per vedere l’animazione dia¬ 
mo Alt+A (Esc per interromperla). A lato c'è la mappa 2D del 
libro, salvata in mappaUV.png. apriamola con GIMP. 



Un tuffo in Rete 

Cerchiamo ora River Song Diary su Google Immagini 
e salviamo una vista della copertina su fondo neutro. 
Carichiamola in GIMP da File/Aprì come livelli. Dal menu Livello 
aggiungiamo quindi la trasparenza con Trasparenza/Aggiungi 
canale alpha e diamo Livello a dimensione immagine. 



^ Software a sorpresa 

2 I programmi si installano senza difficoltà. Metaio Crea¬ 
tor, però, nasconde un piccolo contenuto extra: usando 
Esplora risorse di Windows, spostiamoci nella sua cartella d’in¬ 
stallazione per scoprire il programma “segreto” FBXMeshCon- 
verter, che utilizzeremo nel Macropasso finale dell’articolo. 
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^ Mappa decifrata! 

4 I Per imparare ad orientarci tra le varie zone della mappa, 
modifichiamola ed esportiamo come test.png. Carichia¬ 
mola In Blender dal pannello Image/Source (a destra dell’inter¬ 
faccia principale). Presa un po' di confidenza, chiudiamo il pro¬ 
getto e ricarichiamo il file mappaUV.png in GIMP. 



Fondale, addio! 

0 Attiviamo lo strumento Selezione fuzzy (la bacchetta 
magica), selezioniamo il fondo bianco ed eliminiamolo 
(Cane). Abbiamo il primo tassello del libro! Per l'assemblaggio 
vero e proprio del nostro progetto continueremo così, muoven¬ 
doci tra lo spazio 2D di GIMP e quello 3D di Blender. 



UNA BIBLIOTECA 
ANIMATA 

Il libro vuoto che d 
prepariamo a perso¬ 
nalizzare nasce per la 
Realtà Aumentata. 

Oltre ad avere pochi 
poligoni, è corredato di 
uno "scheletro'' animato 
altrettanto essenziale. 
Si tratta del primo 
passo in un mondo più 
vasto: l'apertura di 
un libro rappresenta 
infatti una sfida con cui 
ogni aspirante anima¬ 
tore deve confrontarsi. 
Una rapida ricerca in 
rete ci mostrerà che la 
semplicità dell'Impresa 
è solo apparente. Uno 
spunto di partenza è 
rappresentato dall'ot¬ 
timo sistema messo a 
punto da David Marte 
(www.winmagazlne.it/ 
link/2488). Per trovare 
modelli pronti all'uso 
con Blender, cerchiamo 
invece hook su Blend 
Swap (www.winmaga- 
zine.it/1ink/2489). 

CERA UNA VOLTA 

Il nostro diario si ispira 
alla serie televisiva 
di DoctorWho. Anche 
se preferiamo cercare 
altrove, perù, gli spunti 
non mancano di certo. 
Rimanendo neH'ambito 
del piccolo schermo, 
potremmo ispirarci al 
Libro delle Ombre (Book 
ofTheShadows) della 
serie TV Streghe (Char- 
med). Un approccio 
favolistico è garantito 
invece dalle classiche 
sequenze d'apertura 
dei cartoni Disney 
(www.winmagazine.it/ 
link/2490). Per un taglio 
decisamente più dark, 
rivolgiamoci al Death 
Note, il quaderno della 
morte deU'omonima se¬ 
rie giapponese. Nell'ori- 
ginale, scrivervi il nome 
di una persona equivale 
a una condanna a mor¬ 
te, quindi usiamolo 
cautela! 


► 
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ID Rilegatura Aumentata 

Virtuale o reale, l’arte della legatura non cambia: servono sempre i materiali aiusti e la pazienza di assemblarli. 
Solo che noi faremo tutto davanti al PC! Ecco come cucire un libro in Realtà Aumentata! 



^ Ritagli fluttuanti 

In GIMP, dal menu Selezione scegliamo 
Inverti e quindi Fluttuante. Con il mouse 
sul libro, teniamo premuto il pulsante sinistro e 
spostiamo la copertina sulla zona corretta della 
mappa (Passo A4). Ridimensioniamo l’immagine 
con lo strumento Scala (a sinistra). 



^ Senza cuciture 

^ Isoliamo e copiamo un pezzo di tessuto 
con pochi dettagli. In Modifica scegliamo 
Incolla/Come nuova immagine. Per poterlo ripe¬ 
tere, diamo Mappa/Rendi senza giunzioni (dal 
menu Filtri). Copiamo il ritaglio trasformato e tor¬ 
niamo alla copertina. 



^ Fuori e dentro 

J Trovata la carta giusta, l’unica sfida che 
ancora ci attende sono le righe che simu¬ 
lano i singoli fogli. Tracciamole sulle coste con lo 
strumento Matita (premiamo Ctrl+Shift per farle 
dritte) e, alla fine, rendiamole irregolari con il filtro 
Disturbo/Macchia. 


^ Gettiamo l’ancora 

2 Dalla finestra Livelli (a destra), bloccata la 
selezione (icona àncora), creiamo il livello 
ritagli (icona foglio). Usiamo lo strumento Selezio¬ 
ne rettangolare con II tasto Shift premuto per deli¬ 
mitare i quadrati in copertina, quindi diamo Modi¬ 
fica/Copia il visibile. 



Appunti di texture 

' - Con lo strumento Riempi con colore (ico¬ 
na secchiello) attiviamo Riempi con moti¬ 
vo impostando come texture il nostro ritaglio (è il 
primo in elenco). Creato il livello tessuto (Passo 
B4), usiamo la mappa per selezionare le zone del¬ 
la copertina (Passo A4). 



Ritorno al 3D 

g Creiamo i contenuti su livelli separati, per 
gli inevitabili ritocchi. Salviamo in forma¬ 
to XCF, rendiamo invisibile la mappa UV (icona 
occhio) ed esportiamo in PNG (l’esempio è sul 
Win CD/DVD-Rom). Tornati in Blender carichiamo 
la texture come nel Passo A4. 



Conia, incolla, bis! 

3 In Modifica scegliamo Incolla e ancoria¬ 
mo (Passo B2). Resa invisibile la coperti¬ 
na originale (Icona occhio, a destra), vedremo solo 
i quadrati. Ripetiamo tutto per '‘ritagliare” la cor¬ 
nice del libro. Con lo stesso sistema, costruiamo 
anche la costa. 



^ Una base comune 

g Cucchiamo adesso nella selezione ed avre¬ 
mo il nostro tessuto... perdendo tutti i det¬ 
tagli! Niente panico: usiamo le frecce della fine¬ 
stra Livelli per alzare i ritagli. Tornati al Passo A5, 
cerchiamo paper su Google Immagini per creare 
le pagine Interne. 



^ Una nuova maona 

0 Una volta nel trame 100 (Passo A3), 
aggiungiamo l’ombra. A destra, tra gli 
Object data (icona triangolo), cucchiamo il + di 
UV Maps. In EditMode (Tab), sotto la mappa sce¬ 
gliamo Image/New Image. In Render (icona foto¬ 
camera) cerchiamo la scheda Bake. 
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Solo per i tuoi occhi 


Il libro è pronto! Dopo un rapido passaggio in Blender, scegliamo un marcatore adatto e diamo tutto in pasto a 
Metaio Creator. La consegna avverrà via smartphone. Nessun problema: garantisce Junaio! 



Biscotti da esportare 

Il pulsante Bake (in inglese, cuocere al forno) creerà una mappa com¬ 
pleta di ombre: salviamola (F3). Ricarichiamo in Blender il file libroAR. 
blend e sostituiamo la vecchia mappa con quella definitiva. Selezioniamo pia¬ 
no, libro e armatura (tasto fl). 


Doppia conversione 

Dal menu File scegliamo Export/Autodesk FBX. In Esplora risorse tra¬ 
sciniamo il file FBX appena creato sul misterioso FBXMeshConverter 
del Passo A2: otterremo un file ZIP. Avviato Metaio Creator, cucchiamo il + in 
basso e carichiamo il marcatore. 
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^ 100% azione! 

Seguiamo il secondo fumetto per caricare il file ZIP. Nella Vista 3D 
(a sinistra), trascinato il libro sotto il marcatore (frecce), cucchiamoci 
sopra col pulsante destro del mouse. In Properties impostiamo Scale:100e 
Play ‘Armature Action' come animazione iniziale. 


Destinazione raggiunta 

4 Se l'anteprima ci soddisfa (Previeni, diamo OK. Sotto New CharmeI 
clicchiamo Create: a fine upload apparirà il codice QR del canale: 
stampiamolo Insieme al marcatore. La nostra animazione sarà visibile su ogni 
device Apple o Android tramite Junaio! 


AAR: REALTÀ AUMENTATA... ALTERNATIVA! 


Metaio Creator rappresenta un'ottima introduzione 
alla Realtà Aumentata. Robusto e flessibile, consente di 
creare contenuti interessanti senza scrivere codice. Si 
tratta però di un software proprietario, la cui versione 
completa è a pagamento, ed è disponibile solo per 
Mac e Windows, il che esclude gli utenti GNU/Linux. 
E poi, diciamocelo: poter scegliere è sempre positivo! 

L'ARTE DELLA REALTÀ AUMENTATA 

Se siamo disposti a "sporcarci le mani" con un po'di 
codice, l'alternativa giusta è ARToolkit. Distribuito in 
doppia licenza, libera e commerciale, ha generato una 
serie di progetti derivati che ne hanno aumentato 
esponenzialmente le possibilità. Aggiungiamoci un 
vantaggio "storico" (è nato nel 1999) e non saremo 
stupiti dall'enorme numero di filmati presenti in Re¬ 


te (ricordiamoci che l'onnipresente YouTube nasce 
solo nel 2005!). Vogliamo sfruttare la realtà aumen¬ 
tata per ottenere poteri magici? Basta disegnare un 
marcatore sul palmo della mano, come in uno dei 
progetti dell'utente z8halt76 (www.winmagazine.it/ 
link/2491). Si tratta solo di un esempio: proviamo a 
cercare artoolkit su YouTube e ne vedremo delle belle! 
Creare contenuti originali richiederà qualche sforzo 
in più. Per iniziare, conviene affidarci a NyARToolkit 
(ARToolkit per Java) e in particolare a nyar4psg (www. 
winmagazine.it/link/2492). A dispetto del nome, 
nyar4psg ci semplificherà la vita, rendendo acces¬ 
sibile la libreria tramite Processing, un linguaggio di 
programmazione per non-programmatori (httpV/ 
processing.org). La documentazione on-line è ampia, 
ma spesso confusa: potrebbe essere una buona idea 


affidarci ad un libro, ad esempio all'ottimo Prototyping 
Augmented Realrty.diTonyMulIen (http//shop.oreilly. 
com). Come dimostra la nostra prima animazione, libri 
e realtà aumentata sembrano andare particolarmente 
d'accordo! 
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Stampare o 
far stampare? 

Solo noi ti diciamo, prove alla 
mano, se conviene sfruttare 
la inkjet o i tanti servizi on-line 

N ell’era della fotografia digitale suona 
abbastanza strano parlare ancora di 
stampe fotografiche (ma ovviamente 
il discorso può essere esteso alla stampa di 
qualsiasi documento digitale, che si tratti 
di un file Word, di un’e-mail, di un PDF 
o di una pagina Web). Effettivamente, a 
ben pensarci, la maggior parte delle foto 
che scattiamo con la nostra inseparabile 
macchina fotografica finisce pubblicata 
sui principali social network o, al limite, 
archiviata (e dimenticata) in qualche hard 
disk esterno o in uno spazio Web dedicato 
tipo quello offerto gratuitamente da Flickr 
(www.flickr.com). Eppure, ancora oggi, ci 
sono molti buoni motivi per stampare su 
carta le nostre fotografie. 

La stampa è più bella 

Rimanendo nell’ambito della fotografia, 
sicuramente il primo motivo che ci spinge 
a trasferire su carta i nostri scatti migliori è 
che le stampe sono un vero piacere per gli 
occhi, purché ovviamente siano di buona 
qualità. Possiamo anche visualizzare le 
immagini sul migliore dei monitor, ma il 
piacere di tenere in mano le nostre foto¬ 
grafie, mostrarle agli amici e commen¬ 
tarle con loro, senza condividerle come 
freddi allegati di posta elettronica o di un 
messaggio di chat, è impagabile. A parte le 
sensazioni personali, comunque, ci sono 
anche alcuni aspetti tecnici assolutamente 
non secondari che potrebbero far preferire 
la stampa su carta delle foto. In particolare, 
i grandi formati superiori ai classici 10x15 
o 13x18 delle cartoline permettono di sof¬ 
fermarsi e apprezzare meglio tutte le parti 
che compongono le immagini. La carta, 
inoltre, avendo un dettaglio minore rispetto 
ai monitor, cancella di fatto il "rumore” tipi¬ 
co delle immagini digitali trasformandolo 
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STAMPE FATTE IN CASA: LA GUIDA PRATICA 



Se dobbiamo stampare prevalente¬ 
mente documenti di testo, eventual¬ 
mente con poche immagini, e di tanto 
in tanto fotografie a colori, la soluzione 
casalinga è sicuramente la migliore. Per 
realizzare stampe di qualità è comun¬ 
que necessario valutare attentamente 
tre aspetti particolarmente importanti: 
la stampante da acquistare, gli inchio¬ 
stri e la carta da utilizzare. Vediamoli 
in dettaglio. 

• STAMPANTE 

È inutile dire che la scelta migliore 
ricade sui modelli a getto dìnchiostro 
specifici per la stampa fotografica e 
ideali per adattarsi al meglio ad ogni 
tipo di utilizzo. Con una semplice ink- 
jet a colori otterremo invece risultati 
assolutamente improponibili. L/ide¬ 
ale, poi, sarebbe che la stampante 
abbia le cartucce colore (Ciano, 
Giallo, Magenta) separate, even¬ 
tualmente con la presenza del nero 
fotografico insieme al nero usato per 
la stampa dei testi. Alcuni modelli 


hanno anche più di cinque cartucce 
con inchiostri aggiuntivi usati per ri¬ 
produrre al meglio le diverse tonalità 
colore. Prima dell'acquisto, inoltre, è 
opportuno valutare il costo delle 
cartucce in funzione del carico di 
stampe da realizzare. 

• INCHIOSTRI 

Ogni produttore di stampanti utiliz¬ 
za particolari brevetti per la realiz¬ 
zazione degli inchiostri. Nell'utilizzo 
quotidiano, però, è difficile trovare 
differenze significative: ormai la 
tecnologia permette di raggiunge¬ 
re dimensioni delle gocce colore 
nell'ordine dei picolftrl! Il consiglio, 
semmai, soprattutto se decidiamo 
di stampare in casa le nostre foto, 
è quello di preferire sempre gli in¬ 
chiostri originali appositamente 
realizzati per quel tipo di stampan¬ 
te e che quindi garantiscono colori 
più brillanti. È comunque possibile 
valutare caso per caso l'utilizzo di 
inchiostri compatibili, soprattutto 



per abbassare i 
costi di stampa. 

• CARTA 

La prima caratte¬ 
ristica da prendere in considerazione 
è la grammatura. Quella ideale per 
l'utilizzo di tutti i giorni non deve 
essere inferiore agli 80 g/mq: fogli 
di carta più sottili potrebbero non 
assorbire correttamente l'inchiostro 
causando fastidiose sbavature. Se 
decidiamo di stampare le foto in 
casa, la scelta deve invece ricadere 
su carta di tipo fotografico specifica 


per stampanti a 
getto di inchio¬ 
stro. Usando 
carta della stes¬ 
sa marca della stampante, inoltre, 
è possibile selezionarne il formato 
esatto direttamente dal pannello 
di controllo della stampa. A secon¬ 
da dei gusti personali e del tipo di 
foto da realizzare, inoltre, è possi¬ 
bile scegliere carta fotografica con 
superficie opaca o lucida (glossy), 
con grammatura che varia da 120 
g/mq a oltre 280 g/mq. 


in colori più tenui, sfumati e gradevoli da 
vedere che evidenziano meglio i singoli 
particolari. 

L’importanza di un backup 

La stampa su carta, infine, rappresenta un 
ottimo metodo di conservazione delle foto 
e dei documenti in generale. È vero che gli 
hard disk sempre più capienti e i numerosi 
servizi cloud permettono di avere più copie 
degli stessi file: nessuno, però, ci garantisce 
che tutti questi contenuti siano ancora 
accessibili tra qualche anno, mentre ad 
esempio le vecchie fotografie o i documenti 


storici su carta, seppure rovinati e scoloriti, 
sono ancora perfettamente leggibili! Anche 
nell’era del "tutto in digitale", dunque, la 
stampa su carta risulta essere ancora as¬ 
solutamente utile! L’unico limite a questa 
soluzione, semmai, potrebbero essere i co¬ 
sti, ma lo sviluppo tecnologico degli ultimi 
anni ha di fatto dato una soluzione anche 
a questo problema: l'utilizzo della nostra 
inkjet o dei sempre più numerosi servizi 
on-line comporta una spesa di pochi cen¬ 
tesimi di euro a pagina e la scelta tra una 
metodologia di stampa è l’altra può essere 
facilmente risolta. 


On-line o a casa? 

Per i documenti testuali in bianco e nero o 
con pochi colori l’utilizzo della stampante 
inkjet di casa è sicuramente la soluzione 
migliore: anche i modelli più economici 
garantiscono ormai una qualità di stampa 
del testo di livello tipografico. E poi posso¬ 
no vantare una praticità e una velocità di 
stampa senza pari: bastano pochi secondi 
per trasferire su carta i nostri documenti! 
Nel caso delle foto, invece, il discorso è un 
po' più complesso. Ormai in commercio è 
possibile trovare stampanti fotografiche 
a getto d’inchiostro che, grazie anche al 



le stampe CANON PIXMAMG7150 

fotografiche Li Stampa a sei colorì offre una qualità eccezionale 
di Qualità fatte P* risultati professionali e l'uso di cartucce 
1 , separate consente di risparmiare sui costi di stampa 

m casa sostituendo solo quelle effettivamente consumate. 

Stampa fino a 15 pagine/minuto monocromatiche e 
10 pagine/minuto a colori. 

Quanto costa: €196,00 
Sito Internet: www.canon.it 



EPSON EXPRESSI0N PHOTO XP-950 

Una delle prime multifunzione a offrire la stampa 
fotografica a 6 colori in formato A3. Nonostante 
questo ha ingombri davvero ridotti. Lo schermo 
touch da 3,5'consente di ridurre al minimo i vari 
pulsanti. Ha la connessione Wi-R, la stampa fronte/ 
retro e quella diretta su Gl/DVD. 

Quanto costa: €349,99 
Sito Internet: www.epson.it 



HP 0FFICEJET PRO 251DW 

Offre un carico di lavoro mensile di 30.000 pagine e, 
utilizzando le cartucce d'inchiostro nel fonnato XL, 
riesce a raddoppiare il numero delle stampe con un 
costo per pagina paragonabile a quello delle laser. 
Non mancano la connessione Wi-R e la stampa 
fronte/retro automatica. 

Quanto costa: € 230,00 
Sito Internet: wvrw.hp.com/it 
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IL FONT ECOLOGICO 

Sul Win DVD-Rom è 
presente il font EcoFont 
che, grazie alla sua 
particolare struttura, 
permette di risparmiare 
fino al 50% di inchiostro 
nella stampa dei docu¬ 
menti di testo. In prati¬ 
ca, il font presenta dei 
micro fori non visibili su 
carta ma che, di fatto, 
riducono la quantità di 
inchiostro necessaria 
per la stampa stessa. 

Per installare e usare 
il font è sufficiente 
copiare il file Kofont. 
ttf nella cartella fri 
Windowi'.Fonts. Da 
Word come da qualsiasi 
altro programma di 
videoscrittura sarà poi 
possibile richiamarlo 
dall'elenco font disponi¬ 
bili nel sistema. 


STAMPARE ON-LINE 0 A CASA? ECCO VANTAGGI E SVANTAGGI 


STAMPARE A CASA 

STAMPARE ON-LINE 

VANTAGGI 

SVANTAGGI 

VANTAGGI 

SVANTAGGI 

Possiamo stampare i documenti 
quando servono le foto appena 
scattate. 

Tutto il processo di stampa 
può essere seguito e gestito 
direttamente, avendo quindi la 
possibilità di scegliere le migliori 
impostazioni per ottenere la 
massima qualità o il massimo 
risparmio. 

Tra carta e cartucce di inchiostro 
i costi di stampa potrebbero 
risultare elevati, soprattutto se 
si punta ad ottenere la massima 
qualità, in particolare per le 
stampe fotografiche. 

Col tempo le stampe realizzate 
con le getto di inchiostro tendono 
a sbiadire, a meno di non ricorrere 
ad inchiostri e carte di alta qualità 
e, quindi, molto più costose. 

Stampe di qualità migliore su 
carta professionale e di durata 
garantita. 

Costi inferiori, soprattutto 
sfruttando le varie promozioni o i 
pacchetti di stampa. 

Possibilità di stampare in tanti 
formati e su diversi supporti, tra 
cui tela, vetro, legno, alluminio 
e stoffa. 

A parte i rischi che si corrono 
effettuando acquisti on-line 
usando la carta di credito (tutti i 
principali siti mettono comunque 
a disposizione dell'utente i 
necessari strumenti di protezione 
delle transazioni economiche), le 
stampe on-line non presentano 
evidenti svantaggi. 


basso costo delle cartucce a colori, 
permettono di stampare delle otti¬ 
me foto in formato 10x15. Se però 
dobbiamo stamparne molte, maga¬ 
ri in grande formato, o cerchiamo 
la perfezione tipografica, allora la 
scelta di uno dei tanti servizi on- 
line risulta essere la migliore! Se 
poi riusciamo a sfruttare anche le 
varie promozioni fedeltà e di ben¬ 
venuto che servizi come www.pho- 
tobox.com, www.pixum.it, www. 
miofotografo.it e www.sviluppofoto. 
it propongono ai loro utenti, allora 
le offerte presenti sul Web diventa¬ 


no davvero imbattibili: in molti casi 
è possibile stampare fino a 100 foto 
su carta fotografica di alta qualità 
pagando, di fatto, le sole spese di 
spedizioni del pacco! 

Stampe on-line o 
stampe a casa? 

A noi la scelta! 

Le opportunità di stampare foto e 
documenti, dunque, sono numero¬ 
se e la convenienza di farlo a casa 
o sfruttando uno dei tanti servizi 
on-line dipende da molti fattori. 
Innanzitutto bisogna valutare la 


quantità di stampe da realizzare: 
per piccoli numeri l’utilizzo delle 
inkjet di nuova generazione ga¬ 
rantisce una qualità accettabile 
a basso costo. I servizi on-line, 
invece, garantiscono una qualità 
realmente tipografica e, soprat¬ 
tutto, la possibilità di stampare sui 
materiali più diversi. La scelta tra 
una tipologia di stampa e l’altra 
dipende quindi dalle nostre reali 
esigenze, ma in entrambi i casi, a 
patto di usare le opportune accor¬ 
tezze, i risultati saranno davvero 
ottimi! 


I CONSIGLI PRATICI PER CHI AMA STAMPARE IN CASA 



Se la stampa fatta in casa è insuperabile dal 
punto di vista economico per quanto riguarda 
i documenti di testo o contenenti poche imma¬ 
gini, per le stampe di foto la soluzione miglio¬ 
re è rappresentata sicuramente dai laboratori 
fotografici e, ancora meglio (da un punto di 
vista economico), dai servizi di stampe on-line. 
Entrambi, infatti, offrono stampe di altissima 
qualità grazie all'utilizzo di macchinari e carte 
professionali. I servizi on-line, inoltre, posso¬ 
no sfruttare i grandi numeri per proporre 
offerte molto allettanti ai loro clienti. Ed 
inoltre, permettono la stampa nei formati 
più vari e su qualsiasi materiale, dalla carta 
fotografica ai materiali più strano come 
tela, alluminio, legno ceramica e vetro. Nel 
caso in cui decidiamo di far stampare le no¬ 
stre foto on-line valgono ovviamente i soliti 
suggerimenti per gli acquisti on-line. Occorre 
prestare molta attenzione alle dimensioni 
delle foto per non avere brutte sorprese quan¬ 
do riceveremo le stampe a casa. È importan¬ 
te verificare che la dimensione delle foto da 
stampare siano compatibili con il formato della 
stampa: in caso contrario potremmo ritrovarci 
con immagini tagliate o distorte. Per essere sicuri 


di non sbagliare è sufficiente eseguire alcuni 
semplici calcoli. Innanzitutto è bene sapere che 
le fotografie vengono sempre stampate con 


una risoluzione di 300 dpi (punti per pollice). 

Occorre poi conoscere la risoluzione di scatto 
della nostra fotocamera. Per una Canon EOS 7D, 


ad esempio, è di 5184x3456 pixel (equivalenti ai 
18 megapixel del sensore). Dividendo entrambi 
questi numeri per 300 otteniamo la dimensione 
massima di stampa espressa in pollici. Il risultato 
va poi moltiplicato per 2,54 così da convertirlo 
in centimetri. Nell'esempio della Canon, i calcoli 
da eseguire sono i seguenti: 

5184/300= 17,28 pollici 
3456/300= 11,52 pollici 

17,28x2,54=43,89 
11,52x2,54=29,26 

La dimensione massima di stampa sarà, 
quindi, di 45x30 centimetri! Bisogna poi 
fare attenzione al formato dell'Immagine: 
le digicam scattano foto in formato 4:3 (il rap¬ 
porto tra i lati del fotogramma), mentre le reflex 
scattano in 3 -2. Anche in questo caso, scegliendo 
il formato di stampa sbagliato si rischia di ritro¬ 
varsi con foto tagliate. In pratica, se dobbiamo 
stampare foto fatte con la reflex dobbiamo sce¬ 
gliere il formato 10x15 (3:2), mentre per quelle 
realizzate con la digicam possiamo dobbiamo 
scegliere il formato 10x13 (4:3). I 
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Ecco come realizzare facilmente bozzetti digitali 

e condividerli in Rete in pochi clic 


Disegna on-line 
i tuoi graffiti 


Cosaci 

occorre 


O 

FACIILE J 


WEB APP 

DEVIANTART 

MURO 

Quanto costa: Gratuita 

Sito Internet 

http^/muro. 

devlantart.coni 


O ggigiorno per realizzare un disegno digitale non è necessario 
saper utilizzare programmi sofisticati e costosi. Basta infatti 
fare un giro su Internet per scoprire tanti servizi on-line 
che consentono di realizzare le proprie opere in modo semplice 
e soprattutto gratis. Tra questi abbiamo scovato muro, una Web 
app di DeviantART, la community di artisti digitali (e non) più 


grande al mondo, che consente di disegnare e condividere on- 
line i propri capolavori. Per usarla basta fare un salto sul sito con 
un browser che supporta HTML5 e la tavolozza è servita! Infatti, 
utilizzando i numerosi strumenti e filtri a disposizione potremo 
creare facilmente un’opera originale senza installare nulla sul PC. 
Vediamo subito come. 



Faccia a faccia col muro 

VV Andiamo su http://muro.deviantart.com e 

I logghiamoci (per creare un account compilia- 
mo il form signup). Creiamo il disegno sul 
livello layerl che rinomineremo schizzi. Selezioniamo 
il pennello Basico Sketch, regoliamo dimensione (Sizd) 
e durezza (SoftnesS) e tracciamo uno schizzo. 



Un disegno “sfumato” 

a Applichiamo ora qualche sfumatura. Usiamo 
il pennello Paintbrush con opacity al 60% e 
softnessaì 68%. Dipingiamo le zone del viso 
e del corpo da ombreggiare per dare maggiore pro¬ 
fondità. Usiamo lo strumento contagocce per cam- 
pionare dal disegno le tonalità che ci interessano. 



Lavoriamo con i livelli 

Q Usando la finestra di navigazione zoomiamo 
yj I sul viso e disegniamo occhi, naso e bocca. 
—J Aggiungiamo il colore con i livelli e inseriamo 
un livello chiamandolo incarnato. Spostiamo il livel¬ 
lo schizzi in cima alla lista, camploniamo una tinta 
tenue e dipingiamo viso, collo e braccio. 


Dipingere in libertà 

Q Dipingiamo capelli, vestito e nuvole, cia- 
£* I scuno su un livello diverso da rinominare 
J in base alla zona dipinta. Ripassiamo tutti 
i bordi con il pennello Webink, dopo aver creato un 
nuovo livello e disattiviamo il livello schizzi per 
nascondere le linee di disegno iniziali. 



Esportiamo rimmaaine 

gj* Per esportare il lavoro finito andiamo nel 
_r I menu File/Export image. Nel browser si 
j—J aprirà una nuova finestra in cui comparirà 
il disegno. Clicchiamoci sopra col tasto destro, 
selezioniamo Salva immagine con nome e indi¬ 
chiamo la cartella in cui salvare il file. 


La nostra opera è pronta! 

VV Premiamo infine il tasto Bone in alto a 
destra per salvare il file sul nostro account 
J DeviantART e condividerlo con gli amici e 
la community. Per rivedere il procedimento che ci 
ha portati al risultato finale, clicchiamo su Watch 
Redrawe premiamo Play per avviare il filmato. 
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Andiamo a caccia di VIP. 

B Andiamo con il browser su Google Immagini e digitiamo il nome del V.I.P. 

I che preferiamo. Nel nostro caso abbiamo effettuato una ricerca su Jennifer 
> -J Lopez. Cicchiamo Strumenti di ricerca e impostiamo la dimensione su 
Grandi. Visualizzeremo così solo le immagini in alta risoluzione. 


Ecco come ritoccare una foto 
per far credere ai tuoi amici di 
conoscere personaggi famosi 


UpatHot 


Cosa ci 
occorre 

SUITE DI F0T0RIT0CC0 

GIMP 

WEB CD •■'DVD 

fe'iaiìMii 

Sito Internet 

www.glmp.org 


U na delle nuove mode scoppiate sui so¬ 
cial network, in particolare su Insta- 
gram, è quella di caricare le proprie 
foto ritoccate, in modo da far credere di aver 
effettuato lo scatto in compagnia di personag¬ 
gi famosi. Per farlo basta davvero poco: una 
foto del V.I.P., reperibile facilmente in Rete, 
un software di fotoritocco e un account sui 
social network più frequentati dagli amici, 
ad esempio Facebook. L’unica accortezza 
sulla scelta dell’immagine da ritoccare è 
quella di reperirne una ad alta risoluzione per 
poter lavorare senza perdere in definizione. 
Scaricata la foto, dobbiamo trovare la posa 
esatta da assumere per comparire insieme 
al V.I.P., scattarci una foto con una digicam, 
riversarla sul PC e infine procedere alla fase 
di montaggio. Per realizzare la composizione 
utilizzeremo i tool messi gratuitamente a 
disposizione dal software open source GIMP. 
Scopriamo subito come fare. 


Le tue foto 
con i V.I.P. 





















GIMP I Software 


Photoshop&Co. e 



Il nostro scatto migliore 

Q Scaricata la foto nella quale comparire, imma- 
U I giniamo la posa da assumere e scattiamoci 
—I una foto. Le luci probabilmente non si combi¬ 
neranno con quelle dell'Immagine. Awaliamoci della 
luce naturale o di lampade da studio e cerchiamo di 
ottenere un'illuminazione più diffusa possibile. 
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Lavoriamo in maschera 

W*M Attiviamo Pennelb. il coloredi primo pianosia 
Lpl nero. Dipingiamo le parti in bianco di JLo, 
iiJ reimpostiamo come colore il bianco e dipin¬ 
giamo lo sfondo. Premiamo Shift+Q e Ctrl+I per inver¬ 
tire la selezione e Ctrl+Ce Ctrl+Vper fare una copia. 
Clicchlamo Crea un nuovo livello in Livelli 



Un’illuminazione omogenea 

VS Copriamo poi le aree sovraesposte o non ben 
Ijl illuminate. Creiamo un livello, campioniamo 
J un colore chiaro della pelle e dipingiamo le 
parti del viso da correggere. Facciamo lo stesso con 
la camicia. Creiamo un livello, chiamiamolo ombra e 
dipingiamo una leggera ombra sotto le gambe. 



Apriamo le immagini 

B Installiamo GIMP e avviamolo. Da File/Aprì 
r I importiamo le due immagini scelte (la foto del 
*—A V.I.P. e il nostro ritratto). Per ora lavoriamo su 
ciascuna immagine singolarmente. Questa fase richie¬ 
de maggiore attenzione, prendiamoci tutto il tempo che 
serve per ottenere un buon risultato. 



Una foto combinata! 

B Scontomiamo la foto, selezioniamo il livello di 
[Jl| Xoscorrfora/ae trasciniamolo nella finestra. 

i ConGommarimuoviamoruomo(trannetesta 
e mani). Uniamo le foto, con Cerotto (H) ridisegniamo 
le gambe dove ci sono le mani. Premendo Ctrl cam¬ 
pioniamo un'area della gamba e copriamo le mani. 




Scontomare ad arte 

a In Strumenti selezioniamo Strumento sele¬ 
zione per colore (Shift+O). Portiamo il valore 
di Soglia intorno al 25% e cicchiamo sul fon¬ 
do bianco della foto. Premiamo Shift+Q per passare 
in modalità maschera veloce. Le parti in rosso sono 
quelle non selezionate. Partiamo da queste. 



Meglio alleggerire le ombre 

a La parte bassa delle gambe è troppo scura. 
Creiamo un livello e mettiamolo in top alla lista. 
Con Confagoccecampioniamo una zona rosa 
della pelle e con Aerografo dipingiamo le parti sotto le 
ginocchia. Portiamo al 50% l’ Opacità del livello che 
imposteremo in Modalità di fusione Schermo. 



Un po’ di contrasto in più 

a Aggiungiamo un livello di regolazione Lumi¬ 
nosità Contrasto selezionandolo da Colori. 
Impostiamo la luminosità a 26 e il contrasto 
a 9. Su Co/ori scegliamo Curve, muoviamo la linea del 
grafico dandole la forma di una S morbida per dare 
maggiore contrasto, quindi aggiungiamo uno sfondo. 


E ora tutto su Facebook! 

S M Salvato il progetto nel formato proprietario di 
jj GIMP esportiamo l’immagine finale per pub- 
J blicarlaon-line. Andiamo nel menu File/Espor¬ 
ta e selezioniamo .jpg come estensione. A questo 
punto non ci rimane che postare su Facebook la nostra 
opera d’arte e far morire di invidia gli amici! 
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& nero 


d’autore! 


Ecco come applicare ad 
una qualsiasi tua immagine 
un effetto retro a regola d’arte! 



A nche se il colore domina la scena mo¬ 
derna, il bianco e nero mantiene sempre 
tutto il suo fascino regalando alle im¬ 
magini un tocco davvero speciale e offrendo al 


fotografo spunti di carattere artistico. Questa 
espressività è sicuramente uno dei motivi che 


ADOBE 

PHOTOSHOP 

CS6 


ci ha spinto a realizzare una foto in monocro¬ 
mia. Esistono molti modi di ricreare l’effetto 
bianco e nero, ma non tutti danno gli stessi 


risultati, soprattutto se abbiamo a che fare 


con immagini JPG. Questo formato che tutti 
conosciamo, è un algoritmo di compressione 
distruttivo e non ci permette di lavorare su 
un ampio range di dati come invece fanno i 
formati RAW. Tuttavia, un software potente 
come Photoshop CS6 è in grado di ovviare 
a "pecche” di qualsiasi tipo, regalandoci gli 
strumenti adatti a rendere qualsiasi immagine 
un capolavoro. 


Una foto dal look antico 


In questo progetto vedremo come valorizzare 
un’immagine a colori trasformandola in un 
bianco e nero d’autore con luci e ombre al 
posto giusto. Pertale trasformazione utilizze¬ 
remo una tecnica non distruttiva che ci offre 
la possibilità di mantenere intatte le caratte¬ 
ristiche deU’immagine, lasciandoci la libertà 
di ritornare sulle nostre scelte ed, eventual¬ 
mente, modificarle. Come per ogni progetto, 
anche in questo caso, la scelta dell’immagine 
è importante. Nel nostro caso abbiamo scelto 
una foto di due ballerini di tango di strada. 
11 focus è sul viso e sulla posa che assumono 
durante il ballo. In questo caso lo sfondo è 
molto popoloso e toglie un po’ di attenzione 
ai due soggetti in primo piano. Vedremo co¬ 
me sistemarlo utilizzando i nuovi controlli 
sfocatura di Photoshop. Una volta definito il 
soggetto e analizzata la foto, possiamo avviare 
la fase di ritocco vero e proprio e trasformare 
questo scatto in una vera e propria opera d’arte. 









| Bianco e nero d'autore! | Faldate 


Photoshop&Co. C 


La preparazione deH’immagine 

Per ottenere una perfetta foto in bianco e nero come prima cosa dobbiamo darle maggiore contrasto utilizzando lo 
strumento Intervallo Colorì di Photoshop in modo da staccare il soggetto dal suo sfondo. 



^ Individuare le aree da scurire 

■| Oltre a scegliere l'immagine da utilizzare, 
è importante anche analizzarla per indivi¬ 
duarne I punti deboli e localizzare le aree su cui 
intervenire. In questo caso l'aspetto che appare più 
interessante di questa foto è la posa e l’espressio¬ 
ne dei volti dei due ballerini. 



Passiamo alla selezione 

4 Nella finestra di dialogo che appare spun¬ 
tiamo Selezione posta, in basso a sinistra, 
sotto la finestra di Anteprima. Muoviamo il cursore 
Tolleranza da sinistra verso destra fino a raggiun¬ 
gere il valore 60. Cucchiamo con lo strumento con¬ 
tagocce su un'area bianca della foto e diamo Ok. 


^ Creare la giusta enfasi 

2 L’atmosfera romantica è disturbata dal via 
vai di gente sullo sfondo che ci distoglie 
dai due soggetti principali. Due, quindi, i campi di 
intervento: sui soggetti, creando maggiore enfasi 
sull’espressività del ballo, e sullo sfondo, cercando 
di renderlo meno invasivo possibile. 


Serve un nuovo livello 

Apriamo l'immagine in Photoshop e aggiun¬ 
giamo un nuovo livello con la combinazione 
di tasti Shift +Ctrt+N. Nella nuova finestra rinomi¬ 
niamo questo livello colore. Lasciamo invariati gli 
altri parametri e premiamo Ok Accediamo al menu 
Selezione e cucchiamo su Intervallo Colorì. 



^ Le aree si colorano! 

5 Le aree individuate si trasformeranno in 
selezione. Dal campo Usa del menu Modi¬ 
fica/Riempi selezioniamo Colore. Dal selettore 
campioniamo una tonalità scura (noi abbiamo scel¬ 
to quella col codice #27271b) e diamo Ok nelle 
due finestre. Il colore scelto riempirà la selezione. 


^ Aumentiamo il contrasto 

0 Deselezioniamo tutto usando Ctrl+D. In 
livelli impostiamo la modalità di fusione del 
layer colore su Brucia lineare: accentuando i neri 
abbiamo contrastare la foto. Regoliamo l’opacità 
del livello colore per alleggerire l’effetto. Selezio¬ 
niamo il livello di sfondo e usiamo Ctrì+L. 



± Attenzione ai valori tonali 

Modifichiamo i livelli di input impostando il punto di nero a 9 e quel¬ 
lo di bianco a 241. Variamo i parametri a seconda della foto usata: 
dobbiamo ottenere un bilanciamento di luci e ombre così da avere un effet¬ 
to naturale. Facciamo la stessa cosa usando lo strumento Curve ( Ctrì+M ). 


Toni della pelle meno saturi 

g Dal menu Predefinito selezioniamo Contrasto Lineare e diamo Ok. 
Desaturiamo leggermente i toni della pelle che ora tendono all’aran¬ 
cione. Aggiungiamo un livello dì regolazione Tonalità/Saturazione. Riduciamo 
il valore del parametro Saturazione portandolo a -20. ► 
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0 Un gioco di luci e ombre 

Proseguiamo nell’elaborazione della nostra foto eliminando con Photoshop CS6 le dominanti che non ci servono 
e rigeneriamola in un nuovo range di toni. Vediamo subito come fare. 




^ Passaggio al bianco e nero 

Uniamo tutto in un livello ( Shift+Alt+Ctrl+E) con nome base. Aggiun¬ 
giamo un Livello di Regolazione Mappa Sfumatura e scegliamo II gra¬ 
diente bianco e nero. Aggiungiamo un Livello di Regolazione Curve, inseriamo 
un punto di controllo sulla curva e impostiamo 50 in Input e 70 in Output. 



^ Più contrasto per l’immagine 

Aggiungiamo un altro punto e diamogli 160 come Input e 180 come 
Output. Enfatizziamo ora i lineamenti del soggetto: creiamo un nuovo 
livello ( Shift+Ctrì+N) e rinominiamolo maschera di contrasto. Accediamo al 
menu Immagine/Applica immagine, lasciamo invariati i parametri e diamo OK. 



^ Un intervento mirato 

Accediamo al menu Filtro e selezioniamo Nitidezza/Nitidezza avan¬ 
zata. Photoshop calcolerà i punti della foto in cui bisogna avere mag¬ 
giore contrasto. Impostiamo Fattore al 20% e il raggio a 26 px. Duplichia¬ 
mo il livello (Ctri+J) e da Filtro/Nitidezza selezioniamo Nitidezza maggiore. 



^ Mascherare le aree d’interesse 

0 Selezioniamo la maschera del livello di regolazione esposizione e 
invertiamola {Ctrl+f). Dallo strumento Pennello scegliamo un diame¬ 
tro ampio e nel menu contestuale riduciamo l’opacità al 50%. Verifichiamo 
che il colore di primo piano sia il bianco e dipingiamo le aree da schiarire. 


^ Curiamo i dettagli 

4 Aggiungiamo un livello di regolazione Esposizione. Impostiamo Espo¬ 
sizione a 3,50e la correzione gamma a 0,90 Illumineremo così di più 
la scena facendo emergere i dettagli stati chiusi dal contrasto, ad esemplo il 
braccio della ballerina. Non preoccupiamoci delle aree sovraesposte. 



^ Un po’ d’ordine tra i livelli 

0 Selezioniamo tutti i livelli creati tranne lo sfondo e raggruppia¬ 
moli ( Ctrl+G ). Rinominiamo il gruppo b&w, con la combinazione 
Shift+Alt+Ctrl+E creiamo un livello da tutti i layer visibili e rinominiamolo 
rumore. Useremo questo livello per eliminare l'effetto granuloso dalla foto. 
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E adesso pensiamo ai dettagli 


Perché la nostra immagine in bianco e nero sia perfetta non ci rimane a questo punto che aggiungere luci 
e ombre nei punti giusti per darle maggiore intensità. 



^ Controlliamo i canali 

■f Col layer rumore selezionato spostiamoci dalla palette Livelli a quel¬ 
la Canali. Selezioniamo ciascun canale, dal rosso al blu e applichia¬ 
mo il Filtro/Sfocatura/Sfocatura superficie. Impostiamo un raggio basso 
2 pixel e soglia da 8 a IO livelli. Riusciremo così ad attenuare il rumore. 


^ Attenuare il rumore di fondo 

Rimaniamo sulla palette Canali e selezioniamo il canale rosso. Pre¬ 
miamo Ctrl+A per selezionarlo e Ctrl+C per memorizzarne una 
copia. Cucchiamo sul livello composito RGB e premiamo Ctrl+V per incol¬ 
lare sul livello la copia già memorizzata. Ritorniamo ora alla palette Livelli. 




3D VivujIizzj Firmirj Aiuto 

Sfocatura superficie XF 

Converti per filtri avanzati 
Galleria filtri... 

Crandan^oJo adattato... 0 X A 

Correzione lente... O X R 

Fluidifica... vXX 

Dipinto a olio... 

Fuoro prospettico... \XV 




-x Una sistemata al contrasto 

3 Impostiamo la modalità di fusione del nuovo livello su Luce Soffusa 
e regoliamone l'opacità al 40%. Aggiungiamo una maschera di livello 
cliccando sull'apposita icona del menu contestuale in basso e con un pen¬ 
nello nero ampio dipingiamo la zona del braccio per rileggerne il dettaglio. 


Uniamo i livelli 

4 Ora creiamo un nuovo livello unito premendo Shift+Alt+Ctrl+E e 
rinominiamolo sfocatura. Accediamo al menu Filtro/Sfocatura/Cam¬ 
po Sfoca e applichiamo all'Immagine questo filtro. Lo scopo è quello di sfo¬ 
care lo sfondo dell'Immagine, così da dare maggiore risalto ai due soggetti. 



-x La sfocatura sullo sfondo 

4 Mettiamo il primo controller al centro dei 
soggetti e impostiamo Sfoca a 0. Aggiun¬ 
giamo 4 controllersu\\o sfondo: quelli in alto con 
20pxù\ sfocatura, quelli in basso con 15px. Per 
renderlo meno sfocato, puntiamo altrettanti con¬ 
troller lungo il contorno dei ballerini con opaci¬ 
tà 3px. 



-x Atmosfere di colore 

g Diamo OK per applicare le trasformazio¬ 

ni al livello. Se vogliamo dare un tocco 
di colore creativo alla, aggiungiamo un livello di 
regolazione Consultazione Colore e impostiamo 
Astratto su Gold Blue. Impostiamo la modalità di 
fusione del livello su Colore e riduciamo al 70% 
l’opacità. 



RISULTATO FINALE Ecco la nostra foto In bianco 
e nero con i due soggetti in primo piano. L'effetto 
ottenuto è senza dubbio suggestivo. 
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Sei alla ricerca di un tool con cui 
organizzare i vari scatti? Photo 
Commander è la soluzione! 



SOFTWARE DI 
GESTIONE IMMAGINI 

ASHAMPOO 

PHOTO 

COMMANDER 

CO •'DVD 

Quanto costa: Gratuito 
solo per I lettori di 
Win Magagne 
Sito Internet 

www.ashampoo.com 



IL UBRO DELLA 

FOTOGRAFIA 

DIGITALE 

Una guida pratica indi¬ 
spensabile per tutti ifotoa¬ 
matori. Con un linguaggio 
semplice e dialogante d 
guida alla scoperta e alla 
realizzazione delle prìn- 
dpali tecniche di scatto, il 
tutto condito da un'ironia 
che aiuta a non prendersi 
troppo sul seno. 

QUANTO COSTA: 

€21,25 

AUTORE: 

Scott Kelby 
Sito Internet: 
wwwamazon.it 


Fotografia A 

Digitale 


i ritorno da un viaggio, assieme ai sou¬ 
venir rientrano con noi centinaia di 
foto ricordo che finiscono dritte dritte 
nel nostro computer. E fra viaggi e comple¬ 
anni, feste ed eventi, ci si mette poco a fare 
confusione fra le cartelle dell’hard disk, vero? 
Riuscire a ritrovare uno scatto di qualche 
anno fa diventa un’impresa anche per gli 
utenti più ordinati! Proprio per risolvere tale 
problematica, esistono numerosi software 
che catalogano tutte le foto presenti nel PC. 
Fra questi, il più completo e funzionale è 
Photo Commander 10. Il software è acqui¬ 
stabile a poco meno di 25 euro ma oggi tutti 
i lettori di Win Magazine possono installare 
la versione completa senza togliere di tasca 
un solo centesimo! 

Un programma tuttofare 

Photo Commander non è solo in grado di 
organizzare tutti i nostri scatti, ma ci permet¬ 
te anche di intervenire su essi, applicando 
simpatici effetti ad ogni foto o migliorandone 
la qualità complessiva. Il tutto in maniera 
semplice e veloce: chiunque è in grado di or¬ 
ganizzare un vero e proprio laboratorio foto¬ 
grafico fai-da-te degno dei migliori fotografi. 
Al termine di ogni modifica possiamo poi 
scegliere di stampare lo scatto, inviarlo via 
e-mail ad amici e parenti o semplicemente 
archiviarlo. E se volessimo creare dei collage 
o delle presentazioni multimediali con una 
serie di foto? Nessun problema, ci pensa Pho¬ 
to Commander! Il software è inoltre in grado 
di organizzare musica e filmati anche se, per 
ovvi motivi, su questi ultimi non è possibile 
effettuare modifiche. In definitiva, si tratta 
di un software veramente completo per la 
gestione di tutti i file multimediali presenti 
sul nostro disco rigido. E considerato che 
è anche gratis, perché non metterlo subito 
alla prova? 
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Q Installazione in corso 

Completata una breve registrazione on-line, possiamo installare e attivare la versione completa 
di Photo Commander 10, che per i lettori di Win Magazine sarà gratis per sempre! 





^ Condizioni d'uso 

' DaWInterfaccia principale del DVD allegato a questo 
numero di Win Magazine preleviamo Photo Commander 
10. Avviamone quindi l’installazione e selezioniamo la lingua ita¬ 
liana. Confermiamo con OKe accettiamo le condizioni d’uso del 
software spuntando Accetto e procedo. 



^ Per tutti oli utenti 

2 Verifichiamo che l’opzione Crea un’icona sul desktop 
sia spuntata e selezioniamo Tutti gli utenti per far sì 
che tutti gli account del sistema possano utilizzare il software. 
Lasciamo invariato il percorso di installazione e proseguiamo 
con un clic sul pulsante Avanti. 



^ Il primo avvio 

3 Attendiamo che tutti i file vengano copiati sul computer. 
Al termine, spuntiamo l’opzione Avvia Ashampoo Photo 
Commander IO e terminiamo con Fine. Non appena il software 
verrà avviato, clicchiamo sul pulsante Richiedi la chiave GRA¬ 
TUITA per la versione completa. 


^ Codice richiesto! 

4 Si aprirà una nuova scheda di navigazione del browser 
(il PC deve essere connesso a Internet). Indichiamo il 
nostro indirizzo di posta elettronica e confermiamo con Richiedi 
chiave per la versione completa. Accediamo alla nostra mail¬ 
box e clicchiamo sul link di conferma. 



REQUISITI 
DI SISTEMA 
IRRISORI! 


Photo Commander 10 
non è certo l'unico soft¬ 
ware die ci permette 
di gestire e modificare 
rapidamente le nostre 
foto. Quel che è certo, 
però, è che si tratta di 
una delle soluzioni che 
richiedono meno risor¬ 
se di sistema. Affinché 
il software possa ope¬ 
rare al meglio è infatti 
necessario rispettare 
gli stessi requisiti 
minimi di installazione 
del l'ormai antiquato 
Windows XP: una CPU 
Intel Pentium 233 MHz! 
La scheda video deve 
avere poi una risoluzio¬ 
ne di almeno 1024x768 
pixel e il quantitativo 
di memoria RAM richie¬ 


sto è di soli 256 MB. 


Infine, 180 MB di spazio 
disponibile su disco 
rigido. In definitiva, 
Photo Commander 10 
può essere installato 
davvero su qualsiasi PC 
in circolazione (anche 
su quello che ormai 
abbiamo mandato in 
pensione) ed è perfetto 
pureperinetbook.il 
tutto, offrendo le mi¬ 
gliori funzionalità del 
momento. 


Richiedi la licenza perversione completa gratuita 

Antri I) fe* pr*At> % 




I dati personali 

K Nella nuova pagina Web che appare, compiliamo tut¬ 
ti i campi richiesti del form on-line, indicando il nostro 
Nome, Cognome e Data di nascita. Confermiamo con un clic 
sul pulsante Fatto. Continua!. Appare quindi a video il codice di 
attivazione: copiamolo ( Ctrl+C ). 


^ Software attivato! 

0 Ritorniamo nella schermata di avvio di Photo Comman¬ 
der e incolliamo il codice copiato al passo precedente 
( Ctrl+V). Confermiamo con un clic su Attiva ora. Appare un 
messaggio di conferma: il software è pronto all’uso! Non ci resta 
che cliccare sul pulsante Continua. 


► 
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IMPORTAZIONE 
IN UN CLIC 

Fino ad ora abbiamo 
scoperto come organiz¬ 
zare tutte le foto già 
presenti sul nostro disco 
rigido. Se vogliamo, 
ovviamente, possiamo 
sfogliare anche quelle 
presenti su schede SD o 
pendrive. Ma se voles¬ 
simo importare quelle 
scattate dalla nostra 
fotocamera? Niente 
di più semplice! Tutto 
quello che dobbiamo fa¬ 
re è collegare la digicam 
compatta o reflex all'in¬ 
gresso USB del nostro 
PC e, dopo aver avviato 
Photo Commander, 
spostarci nel menu Flit. 
Da qui, selezioniamo 
la voce Importa foto 
da Importa/A cquishei. 

Il software riconosce 
automaticamente la 
nostra fotocamera: se¬ 
lezioniamola dal menu 
a tendina Carica foto 
da. Indichiamo anche 
la cartella nella quale 
salvare tutte le foto 
presenti in memoria e 
avviamo il processo con 
un die su Importa foto. 
Non a resta che atten¬ 
dere la fine dell'impor¬ 
tazione. 


ID II tuo album digitale! 

Completiamo la configurazione preliminare del software e cominciamo a sfogliare subito 
tutte le foto presenti sul PC sfruttando gli strumenti presenti nella sua interfaccia principale. 



^ Configurazione guidata 

■| Inizia la procedura di configurazione guidata di Photo 
Commander 10. In questa fase indicheremo al soft¬ 
ware quali formati immagine aprire automaticamente e quale 
layout preferiamo per visualizzare o modificare le nostre foto¬ 
grafie. Proseguiamo con un clic su Avanti. 


^ Anche oer video e musica 

2 Se vogliamo far si che tutti I file immagine archiviati 
nell’hard disk vengano avviati automaticamente con 
Photo Commander, selezioniamo l’opzione IMMAGINI. Se inve¬ 
ce vogliamo avviare anche video e formati audio supportati, 
optiamo per TUTTI. Proseguiamo con Avanti. 
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Una lingua familiare 

3 Se abbiamo scelto IMMAGINI, selezioniamo i formati 
da associare al software e confermiamo con Avanti 
Utilizzare un software in lingua inglese non è il massimo, vero? 
Selezioniamo dunque dall’elenco mostrato a schermo l’ Italiano 
e proseguiamo con un clic su Avvia. 


^ Il giusto lavout 

^ È arrivato il momento di scegliere il layout di visualiz¬ 
zazione. Se il nostro obiettivo è quello di utilizzare Pho¬ 
to Commander principalmente per organizzare i nostri scatti 
selezioniamo Gestisci/Organizza. In caso contrario optiamo 
per Modifica Foto. Terminiamo con Fine. 




Sfogliamo i file! 

g Photo Commander è pronto per essere messo alla pro¬ 
va. Dal pannello di sinistra sfogliamo le cartelle del 
nostro computer. Tutte le foto presenti verranno elencate nel 
pannello di destra. Selezioniamone una per visualizzarne l’an¬ 
teprima al centro dell'interfaccia. 


-x Informazioni di scatto 

g I Se vogliamo analizzare i dati di scatto della foto, cuc¬ 
chiamo sul riquadro presente subito sotto l’anteprima 
dell’immagine (raffigura il display di una fotocamera). Da qui 
possiamo modificare anche gli EXIF della foto, come ad esem¬ 
pio la data in cui è stata realizzata. 
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0 Modifiche in un clic! 



Photo Commander include anche dei tool che ci permettono di migliorare l’aspetto delle nostre 
foto correggendo colorì, esposizione e piccoli errori di scatto. Ecco come utilizzarli al meglio. 



Ottimizzazione automatica! 

■| Dopo aver selezionato la foto che vogliamo modificare, 
spostiamoci nel menu Correzione rapida. Photo Com¬ 
mander include un ottimo algoritmo di ottimizzazione: cucchia¬ 
mo prima su Ottimizza e successivamente su Ottimizzazione 
completa. Osserviamo il risultato finale. 



Una miriade di effetti 

7 Se vogliamo, possiamo applicare semplici effetti grafi- 
ci ai nostri scatti. Per visualizzare quelli disponibili cuc¬ 
chiamo su Effetti. Scegliamo ad esempio Seppia e visualizzia¬ 
mo il risultato ottenuto. Se non è di nostro gradimento, torniamo 
indietro premendo Ctrì+Z. 


RtxCoti 



IL GIUSTO 
CONTRASTO 


Come già detto, Photo 
Commander è in grado 
di operare anche su 
luminosità, contrasto 
e intensità del colore 
di ogni singolo scatto. 

A differenza degli altri 
software dello stesso 
genere, però, Photo 
Commander ci mette 
a disposizione un tool 
molto più completo e 
che ci permette di agire 
sui singoli canali di colo¬ 
re. Dopo aver seleziona¬ 
to una foto, spostiamoci 
in Correzione rapida 
e da qui dicchiamo su 
Contrasto/Colon. Oltre 
a fattori come Lumi¬ 
nosità, Contrasto t 
Camma, a ritroveremo 
di fronte ad altre opzio¬ 
ni come Temperatura, 
Tonalità, Saturazione e 
Intensità di rosso, verde 
e blu (che corrispondo¬ 
no ai canali RGB). Dopo 
aver effettuato le modi¬ 
fiche che riteniamo più 
opportune, salviamo 
il tutto con un die sul 
pulsante SI. 


^ Immagine troppo grande? 

* Vogliamo pubblicare la foto sul Web o dobbiamo inviar¬ 
la via e-mail? Forse la nostra potrebbe essere troppo 
pesante. In questi casi è utile adattare le dimensioni dell’imma¬ 
gine. Per farlo clicchiamo sul pulsante Ridimensiona e selezio¬ 
niamo uno dei formati proposti. 



^ Rotazione in corso 

4 Alla medesima maniera è possibile ruotare, capovolge¬ 
re o specchiare la foto che stiamo editando. Per farlo ci 
basta cliccare su Ruota e scegliere l’opzione che preferiamo 
(nel caso In figura, Specchiài. Il tutto senza che la qualità della 
JPEG venga compromessa! 



^ Grafica a gogò 

0 Gli effetti a nostra disposizione non finiscono certo 
qua: spostiamoci nel menu Modifica. Da qui possiamo 
aggiungere alle nostre foto testo, clipart e tanto altro ancora. 
Selezioniamo ad esempio Fumetto e da Grafica indichiamo una 
fra le tante forme disponibili. 


Via le modifiche! 

0 Tracciamo direttamente sull'Immagine le dimensioni che 
vogliamo dare al nostro fumetto ed effettuiamo un dop¬ 
pio clic al centro dell’oggetto per inserire del testo. Terminiamo 
con OK. Se vogliamo eliminare ogni modifica effettuata clicchia¬ 
mo su Elimina oggetto. m 
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Sblocca la tua 
fotocamera 

Firmware modificati, app unofficial e funzioni 
nascoste. Divertiti ad usare digicam, reflex 
e cellulari come non hai mai fatto prima! 


Cosaci 

occorre 


10 MIN. 

FACILE 


APP PER SCATTARE 
FOTO 

LGCAMERA 

Quanto costa. Gratuita 
https://play.goog le.com 

APP PER FOTO HDR 

HDR CAMERA 

Quanto costa: Gratuita 

Sito Internet 

https://play.google.com 


E state è ovviamente sinonimo di belle gior¬ 
nate e passeggiate all’aria aperta. E allora 
perché non approfittarne per immortalare 
eventi, luoghi visitati e allegre serate in com¬ 
pagnia degli amici utilizzando la fotocamera 
integrata nel nostro smartphone? Grazie ad 
essa scattare una foto in qualsiasi occasione è 
diventata un’operazione tutt'altro che compli¬ 
cata: basta eseguire un veloce tap sul display 
del cellulare per fotografare al momento giusto 
un soggetto o un panorama ottenendo risultati 
paragonabili a quelli di una digicam. Le risolu¬ 


zioni delle fotocamere in dotazione ai moderni 
smartphone hanno infatti raggiunto valori più 
che accettabili e permettono di ottenere imma¬ 
gini di ottima qualità. Non sempre però le nostre 
foto riescono come noi le vorremmo e spesso, 
prima di condividerle su un social network, 
richiederebbero qualche piccolo ritocco o mi¬ 
glioria. Talvolta poi sarebbe bello impreziosirle 
applicando ad esse qualche effetto simpatico 
o effettuare regolazioni specifiche prima dello 
scatto per avere ad esempio maggiore controllo 
sul tempo di esposizione o sul bilanciamento 


del bianco. Purtroppo, però, non tutte le foto¬ 
camere degli smartphone, in particolare quelli 
economici, sono dotate di funzioni "accessorie’’ 
che permettono di intervenire in profondità 
nelle loro impostazioni. A tal proposito, per 
migliorare la qualità degli scatti effettuati con 
lo smartphone vi proponiamo una piccola serie 
di applicazioni, utilizzando le quali saremo in 
grado di scattare quasi come... Helmut Newton! 
Ed inoltre vedremo come installare firmware 
non ufficiali per aggiungere nuove funzioni a 
digicam e reflex. 


□ Un’app a portata di tap 

Vediamo come installare un’applicazione scaricata da Google Play e inserire il suo collegamento nella schermata 
home del nostro smartphone, in modo da avviarla senza dover accedere ai vari menu. 
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^ I Scarichiamo le applicazioni 

j Connettiamoci al sito https://play.google. 
coni, effettuiamo il login e cerchiamo la 
app che vogliamo installare. Scegliamo quella 
che ci interessa, ad esempio FxCamera, e cuc¬ 
chiamo direttamente su Installa. Entro qualche 
minuto lo smartphone inizierà il download. 


^ C’è da spostare un’icona 

Android di default inserisce il link delle 
app scaricate nell’elenco dei programmi 
installati. Per spostare la nostra app in una del¬ 
le schermate Home individuiamola nell’elenco e, 
tenendo premuto, spostiamola nella home che ci 
sembra più comoda. 


^ Finalmente nella home! 

3 Se abbiamo già affollato le schermate home 
con le nostre app preferite, dobbiamo eli¬ 
minarne qualcuna per fare spazio alla nuova ico¬ 
na. Riusciremo così a posizionarla nella schermata 
iniziale o dove riteniamo più opportuno. Fatto ciò, 
possiamo avviare l'app con pochi gesti della mano. 


96 Win Magazine Speciali 





















| Sblocca la tua fotocamera | Faldate 


Non solo Photoshop 



Una digicam nello smartphone 


L’app fotografica di default del cellulare non ci soddisfa? Grazie a IgCamera possiamo realizzare scatti spettacolari 
come veri esperti del mestiere. 


T - Il primo avvio di laCamera 

■f Una volta scaricata e Installata l'applica¬ 
zione IgCamera tramite lo stare Google 
Play, avviamo¬ 
la. Il pulsan¬ 
te centrale ser¬ 
ve per scattare 
la foto, mentre 
alla sua destra 
troviamo le ico¬ 
ne per usare la 
camera fronta¬ 
le o la modalità 
di registrazione 
video. Il flash 
è comandabile 
tramite l’icona 
che rappresen¬ 
ta un lampo. 


t- Mai più foto troppo scure 

2 Se ci troviamo In una situazione con poca 
^ luce ambientale, possiamo Intervenire 
direttamente 
sull’esposizione 
della fotocame¬ 
ra. Tappiamo su 
Impostazioni e 
poi su Com¬ 
pensazione 
dell'esposizio¬ 
ne. Se c'è poca 
luce aumentia¬ 
mo il valore, se 
Invece ce n'è 
troppa possia¬ 
mo scurire la 
scena abbas¬ 
sandolo. 


▼ Dove l’ho scattata questa? 

3 Se il nostro smartphone è dotato di modu¬ 
lo satellitare GPS, con IgCamera è possi¬ 
bile localizza¬ 
re le singole 
foto inserendo 
direttamente le 
coordinate geo¬ 
grafiche all’in¬ 
terno dei dati 
Exif. Per rende¬ 
re permanente 
questa impo¬ 
stazione tappia¬ 
mo sul pulsante 
Impostazioni e 
poi su Salvare 
posizione GPS 
nei dati EXIF. 






^ Non tutte le scene 
4 sono ugu ali 

C’è differenza tra una foto scattata di not¬ 
te, un ritratto o 
un paesaggio. 
È consigliabi¬ 
le perciò impo¬ 
stare la sce¬ 
na giusta per 
ogni foto. Da 
Impostazio¬ 
ni tappiamo su 
Modalità sce¬ 
ne e scegliamo 
tra le numero¬ 
se scene propo¬ 
ste dall'app. C'è 
anche la moda¬ 
lità beach... 


*■$’ igji y 

o ‘.dl78%<B 11:51 

Altre impostazioni 

</ Mostra grìglia 


Richiedi conferma registrazione 

3 sec ▼ | 

Attivare il flash durante la messa a fuoco 
automatica 

Hardware focus pulsante 
Seleziona 

Focus I 



T <a> kJ * 

Altre impostazioni 

Mostra grìglia 

0 ‘J 77% 01 11:53 




Camera 

Enter 




^ Per fato sempre dritte 

g Per scattare foto sempre allineate con lo 
sfondo è consigliabile utilizzare la griglia 
durante lo scatto per orientarsi meglio. Tappia¬ 
mo su Impostazioni/Altre impostazioni e spun¬ 
tiamo Mostra griglia. Dal prossimo scatto avre¬ 
mo a disposizione questo strumento per ogni foto. 


^ Un pulsante più comodo 

0 Molti smartphone non hanno a disposizio¬ 
ne un pulsante hardware per lo scatto del¬ 
le foto. Tappiamo su Impostazioni/Altre imposta¬ 
zioni e successivamente su Seleziona il pulsante 
hardware. Scegliamo infine quello che ci risulta 
più comodo tra quelli proposti. 


REALIZZARE FOTO HDR ANCHE COL CELLULARE 


Installando dal Play Store di Google un'altra app chia¬ 
mata HDR Camera è possibile effettuare degli scatti 
utilizzando la tecnica HDR (High Dynamic Range). In 
italiano HRD si può tradurre con 'gamma dinamica 
elevata"e, in parole povere, consiste in una tecnica 
che consente di realizzare fotografie in cui, rispetto ad 
uno scatto normale, vengono catturate sia le ombre 
sia le alte luci (in condizioni normali una foto con alti 
contrasti di luce verrebbe sottoesposta o sovraespo- 
sta). Una foto del genere può essere tipicamente 
effettuata realizzando tre scatti con diversi valori 


di esposizione e poi unendoli in un unico file. HDR 
Camera effettua in automatico questa operazione. 
Dopo l'installazione, avviamo l'app e, inquadrando 
il soggetto e tenendo quanto più possibile fermo 

10 smartphone, effettuiamo tre scatti. L'esposizione 
verrà automaticamente variata passando da uno 
scatto all'altro e al termine il software ci restituirà 

11 file prodotto dalla fusione dei tre valori di esposi¬ 
zione. Più facile a farsi che a dirsi, utilizzando questa 
tecnica ci potremo divertire molto a creare foto dai 
colori originalissimi. 



► 
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GLI STRUMENTI GIUSTI PER USARE IL CELLULARE COME DIGICAM 

Ecco un elenco di app gratuite che possiamo installare sul nostro smartphone per migliorare le prestazioni della fotocamera 
e per dotarla di nuove fantastiche funzionalità. 



Un'app ottima per la creazione 
di fotografìe panoramiche con lo 
smartphone. Grazie alla fusione delle 
immagini, gli scatti a 360° potranno 
essere visualizzati senza vedere le 
giunzioni. 


PICSAY-PHOTO EDITOR 


Newsticker 


9 Word Balloon 
T Title 

.£—• Hals & Helmets 


Editor per fotoritoccare al volo le 
foto aggiungendo ad esse titoletti, 
elementi grafici e fumetti. L'app 
consente di applicare anche vari 
effetti grafici alle foto. 



Per gli amanti del vintage, quest’app 
per smartphone consente di 
applicare alle foto gli effetti delle 
macchine a pellicola. È possibile così 
ottenere foto con tanto di graffi o 
aree sfocate. 


RETROCAMERA 


PICSART-PHOTO STUDIO . 



Un'app all-in-one per inserire effetti, 
modificare le foto e condividerle on- 
line. Consente di aggiungere agli 
scatti anche comici, bordi, dipart ed 
elementi di vario genere. 


PHOTOGRID - COLLAGE MAKER 



Utile per trasformare la propria 
collezione di foto in simpatici collage 
da visualizzare con il cellulare. 


BEAUTY CAMERA (FOTO BEAUTY 



2 

Quest'app migliora le foto 
eseguendo un efficace makeup. È 
possibile ad esempio migliorare la 
luminosità e i dettagli dello scatto. 


REFLEX E DIGICAM: PIÙ POTENTI COL FIRMWARE MODIFICATO 


Le fotocamere digitali moderne sono già molto po¬ 
tenti e piene di funzionalità evolute che permettono 
di realizzare meravigliose fotografìe. Per quanto i 
produttori provino ad infarcire i vari dispositivi di 
programmi di scatto e menu avanzati, però, non rie¬ 
scono mai, per motivi tecnici o per scelte commerciali, 
a soddisfare pienamente i bisogni e i desideri degli 
utenti. Eccoquindi che alcuni volenterosi smanettoni 
sono riusciti a sviluppare dei firmware modificati che 
aggiungono altre funzioni alle fotocamere. In fondo, 
se ci pensiamo, le digicam o le reflex sono ormai dei 
piccoli computer: certo, specializzati solo nella cattura 
di immagini e nella realizzazione di fotografie e video 
digitali, ma pur sempre di elaboratori in miniatura 
sì tratta. E dunque, così come avviene per i sistemi 
operativi installati sui PC, è sufficiente mettere mano 
al codice sorgente installato sui chip interni per otte¬ 
nere firmware modificati a seconda delle esigenze. 

UN MONDO PARALLELO 

Sono soprattutto le fotocamere Canon ad attirare 
l'attenzione degli smanettoni che, già da qualche 
anno sono al lavoro sul progetto CHDK (Canon Hack 


Oevelopment Kit): I membri del gruppo di lavoro sono 
riusciti a realizzare un firmware open source compa¬ 
tibile con un gran numero di macchine fotografiche 
della famosa marca giapponese. La sua particolarità 
è che non è "distruttivo", cioè non si sostituisce al 
firmware originale della macchina fotografica. È infatti 
sufficiente copiarlo sulla scheda di memoria per av- 
viario e sfruttarne tutte le funzioni mediante un menu 
dedicato. Quando non serve più, basta formattare 
la memory card per fare tornare tutto come prima. 
L'elenco delle fotocamere compatibili può essere 
consultato sul sitowww.winmagazine.it/link/2161. 

LA LANTERNA MAGICA 

Sulla falsariga del progetto CHDK, negli ultimi tempi 
è salito agli onori della cronaca tra i numerosi fotoa¬ 
matori anche il firmware Magic Lantern. Come il suo 
illustre predecessore, anche questo è open source e 
non si sostituisce al software di controllo originale 
della fotocamera: rispetto a CHDK, però, è compati¬ 
bile con un minor numero di fotocamere Canon. Già 
il nome del progetto, in italiano'Lantema maginca", 
lascia intuire le funzionalità che aggiunge alla foto¬ 


camera: il firmware modificato, infatti, aggiunge po¬ 
tenti funzionalità per la gestione delle luci: permette 
infatti di scattare già in camera foto HDR grazie ad un 
apposito intervallometro che permette di scattare 
i sequenza le foto che comporranno l'immagine 
finale, offre un maggior controllo dell'esposizione 
e, sulla nuova Canon EOS 5D Mark III, aggiunge la 
modalità di ripresa video in formato RAW. Il firmware 
può essere scaricato gratuitamente dal sito www. 
winmagazi ne.it/l ink/2162. 
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TP-LINK 

The Reliable Choice 

Ora puoi viaggiare fino a 1 750Mbps con un solo dispositivo! 

Streaming video Super HD e 3D fino a 4K. 

Giochi Online. 

Conference cali via VolP. 

Archiviazione veloce di file pesanti. 

Condivisione di foto, 

musica e video su tutti i tuoi dispositivi. 


Non vorrai più 
tornare indietro! 


Modem Router Gigabit ADSL2 + 
Wireless Dual Band AC1 750 


Archer D7 


Wi-Fi dual band simultaneo fino a 1 750Mbps (fino a 450Mbps a 
2.4GHz e 1300Mbps a 5GHz) 

3 porte Glgobit LAN e t porta Gigabit Ibriaa LAN/WAN (EWAN) 

3 antenne Interne e 3 antenne esterne ad ampia copertura 
2 porte USB per condividere stampanti, Storage e medio 
Facilissimo do configurare grazie o Easy Setup Asslstant 
Crittografia dati WPA2 focile do Impostore tramite tasto WPS 
Parental Control per limitare l'accesso o soggetti sensibili 


À 




Pende I tuoi dlsoosltlvl compatibili con lo stonaara IEEE 
802 11 oc: e l'Ioeole aa abblnore ad Arcner 071 
WI-FI dual band simultaneo lino a 1200Mops (tino a 
300Mbps a 2 4GHz e 867Mbos a 5GHz) 

Interfaccia USB 3 0 ad altissima velocità 
Facile configurazione della sicurezza wireless 
premendo II tasto WPS 

Dototo di cavo US8 con (unzione di prolunga 
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...di avere una palla al piede? 




Computer protetto e finalmente libero di essere veloce con 

‘eScan Anti Virus 

Per sistemi Windows®, Linux e OS X 



www.escanantivirus.it 


Utilizzo medio della memoria RAM 


eScan |10MB 


Messenger 
Altri Anti Virus 
Internet Explorer 9 
Firefox 
Software di grafica 
Giochi ad alta definizione 


| 34 MB 
■ 70 MB 
100 MB 
fg 350 MB 
U 900 MB 

2 GB 





Monitoraggio della rete ■ Protezione drive USB 


Testato e certificato da: 



Diventa rivenditore di eScan Anti Virus 

partners.escanantivirus.it 


Distributore esclusivo per l'Italia. 
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